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ビデオゲームの 最新 情報 満載 アミ ユース メン卜 ライフ は 遊びの 情報誌 





lit 界 的な ブ一ム を まき した タ仆一 の スペース 'インべ一 ダ一 

の 出 《i は. Sf しい 科学技術が"" » び」 の閱 発に は- W さ 機 

とな') ました。 

タイト一 は， 先 を K 使し、 入 問' hiS の M はの Itt 界に的 
をし ぼって， 心 豊かな" に RiW する ために. « しみの 
»JiS をつ づけて おります。 
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B 月 21 曰 本格 デビューに さきがけ 
て、 アニメ 《§ で ±«« を 唄って 
いる 晴美 ちゃん は 大のゲ 一/ さ。 
"最近 はやって ない の" といい つ 
つ SfWJ して テーブルが 動く かと 思 

ラ ほどの パワー を 発揮 



取材/石 畸 真人 . 博 

撮影/佐 鳥 周 K 

i M! 力/ファン ファクト = '— 

S: 田 & タイ t -I 
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ST 地 が交义 

した タ —ミチル ノ： zsi, et 

から • 〈水 Jffl り をち よびつ と 人つ 

た れ 側の 。ファン ファ ク トリ I 

高 E§, が t.s の フィ— バ— 

ヘム ST 

,ケ — ム 大好きと いう ことなの 

で ■ W みの ゲ I ム つ^か.，：' 

プレイしても-, T うこと にした。 

かわゆい キャラクタ 1* W のに 

は ニコ 二 コ だけど、 物で は 

すぐに アウトに なって しまうた 

め， ふくれつ 面 も たびたび。 

まずは手はじめ にギャ ラガ-- 

£|故？^が^^れ、 きれいな 叨る 

い ヰ の W 内の S にある の を 

S ざと く！：： S つけ、 どっかと イス 



ングの ちゃんの" ミ ニスカ 

—ト から 出た ヒザ 小^が まぶし 

かったり する の を にしな が ら 

-S に き。 

河 何 か はやった ことがあ ると 

いうので * デュアル ファ イタ— 

をと つたり、 fc の，.^ として はな 

かな かの もの。 

それにして も、 ヮ— キヤ ァと 

けたたましい. - ほ内で^^8のマ 

ト となって しまった" 

ティン スタ ー、 (ィバ ー 才リ 



ファン ファク ト リー K 田 京 ffla^^a«EBM3- 卜 《10：1-362-2567 




MAPPY と， とにかく M でも 

かんでも プレイ。 

メインの マ ッ ハ 3 では， 58 

3;を^^りしめ、 サイドの S; ボ 

タ ンを 押す ァ クシ ョ ンは.1^7£;£。 

，おぬし" なかなか やるな ゾ。 

つて 外にに 似 八：； わず- あっけな 

ォ— バ— MM チヤ レ 

ンジ しても" スコアの； 

錄$= りかえ るば かりで" つい 

に プンプン ブリン。 ft けん；？ 

を ちあげたら しく- チヤ レ 

ンジ はなん と，； 令 

く 無^な 抵抗 だ つ たわけ；，， _が" 

汗 は！： S あげた もの- 

この^.^ なら- デビ ュ I 後 も 

ダイ ジョブと はた。 

一り- コミカル.；： *® じの 

— ， S がいい わ。 

, 人 しぶりに やつたら- ゲ— ム 

が雜 しくな つてる のでお どろい 

ちゃった。 でも. これぐ.，？ いじ 

や、 .J.^ 然 疲れない わ」 

と、 も つ とプ レ ィした そうな 

g;:PJ ちゃん を アキ ラメ させ， .1^ 

= はォ— ルォ —バ I。 

かわゆい のです。 „ 卜 くテレ 

ビ なんかに 出て 來て ほしいので 

す。 そしたら 独断と. au! で ■ も 

いちど このべ —ジ で？！ J つち やう 



待 SB の M に Do Z シリーズ 第 3 弾/スリルい つばい、 i -い ドキの ゲーム/./ 

ます は、 この ゲームに 登場す る キャラクターの 一部 を 紹介しょう。 




始まる ぞォ一 "Mr. Do/ の Q& A コーナ一'. /これ は、 君た ちの '？" にどん どん 答えて いっち やお ラ とい 
うもん なんだ。 そこで 君^ち にどし どし ハガキ を 送って 欲しい。 ビデオゲー^ について、 当社、 及び 当社の 
製品に ついての 質問、 意見、 要望な ど を 書いて 下さい。 （それ 以外で も OKJ 抽選で 20 名の 人に、 Mr. Do's 
Wild Ride の ポスタ一、 POP、 パンフ レツ 卜 を 合せて 送ります。 
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情幸艮 局のお 知らせ 

特報 k 〜 ^^^d 



AM ライフで は、 ビデオゲーム をより 
楽しく 遊べる ものにする ため、 ァ一 ケ一 
ド ゲーム、 パソコンの ハード 及び ソフト、 
ゲ一ム 機な ど、 あらゆる 種類の クレーム 
を 受付け ると 共に、 それら を 読者と メ 一 
カー、 それに AM ライフの スタッフで 考 
え、 見つめながら 誌上で 発表して 行きた 
いと 思います。 

パソコンの ソフト 等に しても、 ここ 1 
〜 2 年の 間に 急速に 多種多様の ものが 発 
売され るよう になり、 それらが すべて、 
良質 かつ 良心的 な ものと はいえ な いのが 
現状です。 にもかかわらず、 ほとんどが 
野ば な し の 状態で 売 られ、 ひ どい もの は 
使用す る こと すらで き ない ものまで あ り 
ます。 価格が 高いだ けに、 こんな もの を 
買わされる ほう と して はた まり ません。 



ゲームセンターの ァ一 ケ一 ド . ビデオ 
ゲーム 等に ついても、 改良点、 その他 遊 
ぶ 側から 希望す る ことな ど を どん どんお 
送り 〈ださい。 

パソコン などに ついても、 使用 説明書 
等の クレーム ほか、 とにかく 何でも 受け 
つけて い 〈つもりです。 

これ は、 みんなで ビデオゲーム 

をより 楽しく 遊ぶ ための 方法と して、 A 
M ライフ がで き る 1 つの 役割 り だと 考え 
ます。 

この コーナ 一^^ • お たよ リ を く れた方 は、 
今後、 AM ライフの 特別 読者 モニターと 
しての 会員証 を 送ります。 

あて 先 

(株) ァ 5 ユース' メン卜 ライフ 情報 局 係 

亍 162 東京都 新 宿 区 下 宮比町 15— 924 
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コミカル & 77 二 "^厶 •/、 イラ 介 ンーン 



でっか I 、ゲーム ランド/糊 AO ェキ; I* —— 
ミキとの' は ムラン てっか I、 ゲーム ランド *MNAO エキスポ— 

お 目 あての NEW ゲーム!？ レポ一 ター 木 子 アシスト Z うな やまの りえ ― 



I キサィ ティング ビデオゲーム ど わい とく し 》 う/コミカル 4 ファニー ゲーム 

* ビデオゲーム • は ゲームの 王子 様 だ あ〃 羅 



±^lliER (コナ ミ 工業 *〕 に UK 園 《» 人- 



TOY&HOBBY ①; な ィんン ずッて 膨ォ ゲ- 
TOY&HOBBY®''* しろい いもの ごしょ— かい., 



MSX ひと 味 違う この マシン t 



？ 一/サン ョー— 
«±»ff 



ノ 《ソコ ン • ゲーム ソフ卜 今月 は 小 ぢんま リ と、 ハイ しま した 一 
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今月の 全 B の ハイ ァ 
DISK 情報 室 
BOOKS 
AM ライフ HHW 
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ミキと (DO えの き跚麟 ^ ####99 





店頭に は、 チョコ レ —卜が 山の よ 

うに « まれ、 女の子の 熟い 視線が ち 

また をと びかって いる ， 花の バレン 

タイン デ |,。 

チョコ を あげる 男性の いないの り 

え ちゃんと ヮタシ は、 せめて 男の人 

のバ チバ チ 燃える ような 視線の 中に 

いようと、 やって来 ましたの は 1 超 

S 暦ビ ルが 林の ように 立ち並 ぶ 新 SS 

副都心。 

二う でも 思わない と、 ねむい ねむ 

いお メメ がどうに も 開かない。 なん 

せ、 いつも 昼頃 起きる ミキ だ もんね。 

「のリぇ^!5違ぅもんね。 早起き だよ」 

(影の 声 li だから 当たり前。 ど 

う も、 のりえ ちゃんと 組んで から、 

ひがみ っぽくな つて 困った ものです) 

新 宿お 西口から、 京 王 プラザに 向 

かって トコ トコ 歩いて、 歩 《»| を S 

ると 急に 広い 道路です。 

左の 方へ 行く と、 今、 話題の キヤ 

ッッの 大きな テント 劇場が 見え、 通 



り を はさんで 向かい側が 1 二人の め 

ざす NS ビル。 名前から して +1$ 的 

です ね。 

ビルに 入つ てまた またび つ くり。 

|«ロビ！£に立って、 天井 を 見 

上げる と、 ずっとず つと 上、 ^瞎の 

上まで 見通せ るんで す。 まるで 宇宙 

ステ —シ ヨンに いるみ たいです。 

しばし 二人で 仕 * も 忘れ 茫然。 い 

や， 二う して はいられません。 目指 

す イベント ホ ー ルは どこ だ？ とさ 

がしても 見当たりません。 新しい ビ 

ル、 しかも^«層ビルで迷ぅと大変。 

「あつ/. あった/ なんだ" 正面 

を 入 つ てす ぐお の 方 へ 行 くんじ やな 

エス カレ —タ l-se り はじめる と、 

見えて きました。 ブル— の 看板に 白 

い 文字で *SNAO. アミ ュ— ズメ 

ント • エキスポ、 その 前が 受付です。 

まだ^ 時と いうのに、 すごい Is 山の 

人だかり。 
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ゲ ー. 5 に 目 を】 




： かせて いるので す 



まず は、 楽しい 音楽の 聞こえて く 

る 左手の ほう へ ；仃 つてみ ましょう。 

「わ あ—、 夢の 国へ 来たみたい」 

と、 のりえち やん は大 はしゃぎ。 

大きな 犬 の ぬいぐるみ の 乗り物が、 

ノソ ノソと 歩き まわって いたり、 禹 

や 船、 自 動 車な どの 乗り物が、 楽し 

い メロ ディに 合わせて 描れ ています。 

中には. 「桃 太郎」 「力 チカ チ山」 

「オザルの 力 ゴャ」 などの 変わった 

乗り物 も あり. お母さんと I 緒に や 

つて 来た 三才の ち びっこが I 人で 乗 

リ 物に 乗って はしゃいで います。 

のりえ ちゃんの うらやま しそうな 

顔。 i は 乗りたくて 仕方ない よう 

すです。 にレ— ルの上 を、 人 を 

乗せて 走る 蒸 氕機閱 車 気 シュポ 

シュポ * を 横目に、 無理矢理 のりえ 

ちゃん を 引っぱって、 人混みの 中へ 

それにしても、 キリン や ラクダ さ 

ん なんて、 毛並み も 良くて、 実に カヮ 

ユイ。 二の ヮタシ だって 乗りた くな 

つた もんね (あつ、 つい ir か …： .)。 

しかし、 すごい 人混み。 まるで 日 

曜日の デバ —卜の 中みたい です。 そ 

れも 男性ば かりです： 

$ ゃゲ— ム センタ I の s£p、 

M 係 者な どが、 新しい ゲ. -ム 機ゃ乘 

り 物 を 熱心に 見て まわ つてい ます。 

新しい ゲ 1, 3 機のと 二ろ は、 さら 

にものす ごい 人だかりです。 入場料 

さえ 払えば、 無料で ゲ —ムに チヤ レ 
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ンジ てきる の は • なんとも 言えない 

快 大の 大人が、 小人の ように 夢 

中に なって レバ 1- を ガチャ ガチャ 動 

かしてい ます： 

おつむ の はげた おじさん たちが、 

わき 目 も ふらず 一生懸命」 なんか こ 

ういう のって、 うれしく なつち やい 

ます 

RrHe が ヮ タ シ連を 呼ん でる ョ ー 

ン。 今日は" 最新の ゲ —ム を" ゲ— 

ムど わい 好き 少年より 先に フレイで 

きる ので 鼻-!々、 胸ドキ ドキ」 

「片っ端から やっつけち やう ぞ 1/.」 

を 合言葉に、 フレイ を 開始す る 二 

とに しました 

まず は * ジ ヤン ビング . ジャック， 

です。 むむ、 - 1 れ はどうい ぅゲ I, ^ 

なの だ n いつもの ように 親切に 説明 

して くれる 人が いないから、 ゲ —ム 

の プレイ 法が わからな いのです。 そ 

して 1 回で ダメ。 

アイス クリ— ムの玉 を 大きく する 

？ヒ— タ I ■ ぺ ッパ I ズ • アイス ク 

リ —-, 1 た ，ヴ アン ガ— ド： ピット 

& ラン.， と 次から 次へ ブレイす るけ 

れど、 ブレイの 方法 を 自分の ものに 

する までに 至らず， のりえ ちゃんと 

顔 を 見合わせ" だんだ I ん とくら ー 

い 気持ちに なって きたの レス。 

なぜって？ だって、 全然、 ゲ— ム 

を 楽しむ というと- 一ろ まで 行かない 

んだ もの-もう 自己嫌悪で いっぱい。 



「- C^»AA*B 



別の ブ I スに かなりの 人だかりが 

しています。 ここで は * サ I カス ■ 

チヤ —リ I, が 人気の 的。 

頎 * を 待って、 のりえ ちゃんが 挑 

ライオンに 乗った ビエ a が 火の 輪 

を くぐります。 レバ— で 前進 させた 

リ 後退 させたり し、 いいと ころへ 来 

た らポタ ン を 押し て ジ ャ ンブ / 

「ギヤ—/ 熱い ょノ あつ 熱い よ 

お/」 

のりえの 悲鳴が 会場に！ * きます。 

燃えさ かる 火の 輪に、 ちょっとで 

も 触れる と、 ビエ 口 も ライオン も晚 

けち やって アウト。 また はじめから 

やり直し。 それにしても、 焼かれて 

しまった ときの S がか わい いんです。 

コ ナミの 担当者に、 この ゲ— ムの 

n ッを M いたら タイミングに あると 

か。 ヮタシ はよ ほど 運動神経が 鈍い 

のでし ようか。 

隣の ゲ— ム にも、 すごく 人が 並ん 

でい ます。 

「何 かな？」 

画面に テレビ アニメが 映し出され 

ています。 なかなか «w 番が まわって 

二ない ので、 再び n ナミの 人に 貢 問 

です。 

「これ は、 アニメ— シ ヨン 映画の 

ようにな つていて， 一人の 青年が 親 

の 仇 を 討とうと I 人で 旅 をし、 いろ 

んな i に 会 うんです。 

その 敵と か つて もらおうと 

いう ものです。 まん 中に、 大きな 黒 

い ポタンが あります。 それ をた たい 

て、 相手に 擎 たれない 前に &ち 倒す 



という わけです。 

英語の 会話、 また ピストルの 音な 

どが 入り、 現実感が あります よ。 こ 

れも タイミングが 雜 しく、 i に 変 

身す る 前に 擎 つと ダメ なんです よね。 

そ. ついう 点で は、 なかなか おもしろ 

いと 思います。 まだ 試作 段階な ので 



女性 も 必死な 表情で、 黒い ポタン 

をた たいています。 まるで モグラ た 

たさみたい です。 

，ド ッヂ マン，. -ァ カズ キン \ メガゾ 

I ン.. などと、 たくさん ありすぎ て、 

ヮタシ の 頭 は 混乱 気味。 

おや、 ニニの I 角 は， カラフルで 

ち びっこが 遊ぷ かわいい ゲ— ム がい 

つ ぱい。 .-メ= '— ゴ I ラウンド * -ダ 

チョウた たき， *B5 ゲ |ム\ ももた 

ろう 、うさぎと カメ，， つな 引き, な 

ど、 音楽 も 幼い 頃 を 思い出させ るよ 

うな ものば かり。 

ヮタシ が 郷愁に ひたって いる 間 も、 

のりえ 姫 は 次から 次へ とゲ— ムに挑 

し、 キャラメル や チョコ レ I トな 

ど を 獲得して、 興に 乗って います。 

やはり ヮタシ 達 二人に は、 こうい 

-rsa. 純な ちび つ - 一向け のゲ— ムがぴ 

つた りみたい です。 

ずハ 3! 

目が まわ 




；? では ぐれて しまった 若手 カメ 

ラマンが • ヮタ シ逮を 見つけ 出して 

しまいました。 また 難しい ビデオ ゲ 

I- "にと りかから せようと している 

のです。 

おお— つ-今 as 題の。 マッハ -3,。 

ヮタシ のよう な、 他社の 取材 陣も、 

この ブ— スに 集まって いるみたい。 

ともかく 勇気 を ふるって シ —卜に 

すわ リ、 目の前の 操縱 SS を 握ります。 

「わ あ —ん、 飛行機の 操縦 樗 なんて 

握った 二と ないから、 わかんな いよ 




と 立ち あがろう とすると、 若手 ス 

タツ フ、 横目で 鏃 しく にらみ、 ゥム 

をい わせません- 

仕方なく 操 縱禪を 左 へ 右へ 動かし 

発射 ポタン を、 やたらめ つたら 押し 

ます。 

「ぎ やい —ん 1 ぷ つかる よ/」 

目の前に は、 SI の 空、 雲、 そし 

て 岩が せまって くるんで す もの e 

「だ あ、 だめ/. こわい ょォ」 

途中から、 ほとんど 恐怖に 変わつ 

てきました。 

あっけなく ゲ. I- 5 才 —バ— となつ 

て しまったの だけれ ど、 もう 目が ま 

わって しまって、 本当の 飛行機に 乗 

つた あとみたい なんです。 

を a- ちお とす 余裕なん か 全くな 

くて、 ただ 必死と い つた 感じでした。 

終わって からよ く 見る と、 ゲ —ム 

に は nssM 槻ゲ— ム J と n»a* 機ゲ 

1 ム』 の 二つが あって、 操縱样 を 倒 

した 方向で ゲ— ムを 選ぶ 一 I とがで き 

たのです。 

でも、 もう、 ハラハラ ひや 汗 ダラ 

リの ひとときでした。 

そこで、 タイト— の 人に ，マッハ 

. 3. の 特徴 を 聞いて みます。 

「レ I ザ I ディスク、 つまり 実写 を 

使って いる 二と と、 二-つい タイ ブ 

では 飛行機 物 は はじめてで、 二つの 

遊び 方が 自由に？ S 択 できる- I とです.' 

また、 I つの 方向に K- つ だけで な 

く、 機関銃 や ミサイル も ある。 操縦 

レバ— によって、 ブレイし ている 本 

人 も、 i に 体が 下がったり 上がつ 

たりす るよう な！； T かする、 擬似 体験 

も特微 です」 

新しい 技術 を どんどん 取り入れて 

いると いう タイト— - i に 的 

で 人気の 秘密が わかる ようです。 



NAO AMUSEMENT EXPO. 



ゲ ー ム 少年た ち は 

ただ 夢中 f. 



午後に なつてから は， 学校の 終わ 

つ た. S. 生やき 校 生 もや つ てきて， 

NEW ゲ — ， ：！ にと リ 組んで います。 

友達と 対戦 中の 子に 聞いて みまし 

よう。 

新しい ゲ —ム、 やって みて ど 

うかな？ 

「おもしろ いよ。 でも、 なかなかむ 

ず かしい ね」 

キミ はこの ショ I を、 なんで 

知った の？ 

「友達から M いたんだ。 そいつが ァ 

ミ ュ —ズ メ ント ライフ を 見て 教えて 

くれた (二-ついう ところで AM ライ 

フの 1 に 会える と、 実に うれしい。 

をい い 子い い 子した くな つち やう 

んだ よね)」 

たくさん やって みたんだろう 

けど、 どれが 一番お もしろ かった？ 

「まだ 来たば かりだから、 よく わか 



んな いけど、 ，ヒット & ラン, はい 

い 点 とれた よ」 

人の 多 さ ばかりでなく、 ゲ ー ムに 

燃える 熱気で、 会場 は 盛り あがって 

います。 デ コポコ コンビの、 のリぇ 

と ミキ は、 この «! 気で いささか へこ 

たれ 気味。 

最後に 力 を ふりしぼ つ て、 ，のりえ 

対 ミキ * の コ I ナ I です。 

-vs テニス.' がび つたり というの 

で I 一人して 画面 を 前にして すわ リま 

した。 

今までの テニス ゲ— ムと逭 つて、 

ゲ— ム 面が それぞれ 斜めに 立ち あが 

つていて、 姿勢が 悪くなる 二と はな 

さそう です。 

二の システムの 筐体で は、 人間 対 

人間で プレイす る- 一とが でき るんで 

すよ ね。 I 人で コンビ ュ— タ 相手の 

プレイ も 可能 だし， ダブ ルス もで き 





るし- 二人で コンビ ュ I 夕との ssf 

も 実現で きる マルチ ブルの ゲ— ム櫬 

なのです。 

これまでの ゲ —ムの 場合 は、 ほと 

ん どが 最 *t 得点 を あげる- 一とが ゲ— 



ムの めやすでした けど、 人と 人が 対 

wf する ことができ、 コンビ ュ —タを 

M に、 人と 人が ふれあいの 場 を 持て 

ると いう， 心の あつたかくなる ゲ I 



L_ ズメン 卜 
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さあ、 プレイ ボ —ル： まず はヮタ 

シのサ ープ_. 

「うまく 打てない よお —— 」 

フォ— ルト、 ダブル フォ ー ル ト。 

次 は ナイス イン，. 

それにしても、 二人とも 少しも ラ 

リ— がで きません" 

サ —ブ すれば ミスで 相手に 得点 を 

許して しまう し- うまく 相手 nl ト 

に 入る と、 .^Hs はの りえ ちゃんが 打 

ち 返す- 一とが できず サ I ビス ェ— ス 

となって しまいます。 とにかく、 サ 

—ブ だけで 試合が 進み 1 初めて、 な 

んと 初めての リぇ姬 に 勝った のです。 

「やった ね/.」 



とつい 口に 出して しまいました。 

二う いう タイプの ゲ 1- ：! は、 画面 

は 見やす いし、 相手と いっしょに ひ 

とつの ゲ —ム をして いる 1® じが、 従 

来の 機械 相手に ない フレッシュ さで 

うれしいで すね-」 

^時から 始まった -NAO . ェキ 

スポ， 。タ 方の 5 時 前にな つて、 場内 

に は宙の 光の メロ ディが 流れて いる 

のに、 テ —ブルに しがみついた まま 

離れようと しない 人た ちが 目立ち ま 

す： みんな 勦- I うと もしない のです。 

こうして 終わった 第一 日。 今まで 

で I 番 入場者が 多かった とか。 ゲ I 

ムの 人気の 強さが 感じられます。 



ズ メント 業界の 明日 を 見た 一 日で し 

た- ちと 疲れたけ どね •■ 

あつそう そう、 AM ライフの ブ I 

ス もちつ ちゃい ながら あ つ た リし て- 

読者の 送 つて くれた ハ ガキを 貼 つ た 

リ、 ゲ —ム 少年の ミニコミ；！ S を 展示 

したりした のです-, - 

取材の あいまに、 ヮタシ 達 二人 も 

手伝って いたんだ けど、 九州から 北 

海道まで、 日本 全国から お客さんが 

来て いて、 AM ライフ を のぞいてく 

れて、 とても うれしかった。 

読者の 訪問 や 激励なん かも ひん ぱ 

んで、 カウンタ— は大 忙し。 ありが 

とう。 もっと. こんな 機会が いっぱ 

い あると いいね、 本当に。 



めの ffif を 抓 逃して いる <s 



などと 的な し.；？" い W 

を；^:って..；；-ぃに5^解をほめ， 

に 協お してな 少 W 非 ひ を.^ 



」.^^Ei^^;した？^5g.Ki,-し\— 





NAO Expo のニュ ー ゲ， I ムの 中から 選りす ぐり 

の 七 本 7 君 は どの ゲ ー ム から チャレンジす るかな s^: 
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敵の 攻 擎 を すりぬけて 大魔城 を 破壊 セ ョ / 



空飛ぶ 《 からお りた かわいい 

バイキング。 おの 大 5~ めざし 

て 進め〃： おもしろ スリルが 速 

紐の コミカル アクション ゲ I ム 

參 

コイン を 入れて コミカル i:_4iD- 

楽が 流れ 始める と、 小さな バイ 

キングの a- 険の 始まり 始まり ー。 

空飛ぶ バイキング 船から 降り 

ると そこ は 不思議な 世界。 野菜 

や 果物の 形 をした 家が あつたり、 

恐竜な どが 住んで いる。 そして 

少しす つ 前進して いくと <1HS は 

+3 な 形 をした 生き物が いろい 

ろ 出て 来る。 その 中で も ゴリラ 



のよう な 怪物 は、 列 を 作って こ 

ちらに やって きた。 

とっさに 黄色の ポタン を 押す 

と、 矢が 次々 と 飛んで いって 奴 

らを 退治して しまった。 しかし 

怪物 達 は うじゃうじゃ いるので、 

矢 だけで は 心細い。 

と、 バイキング 船が 戻って き 

た。 また 乗せて くれる のかと 思 

つたら、 何 か 袋の ような 物 を 落 

としてい つたので、 拾って みる 

と 得点が 上がった。 

袋 だけ じ やしよう がない なと 

思って いると、 また 戻って きて 

は 剣 *J としてい つて くれ 




た。 これ を 拾って 赤 ポタンで 敵 

目が けて 投げる とその 直線 上に 

いた 怪物 達 を みんな 消して しま 

つた。 点 もこの 方が 高い ような 

ので 直線 上に 敵が いる 時 はこれ 

を 使うよう にしよう。 

武器 は 剣の 他に も I. ミサ 

ィ ル などが あ つて ラ ン ダムに 出 

てく るよう だ。 もう I つ 武器 を 

取る 方法と して は、 果物 や 野菜 

の 家に 夕 ツチす る 二と。 同じよ 

うに 出て くるので、 全ての 家 を 

タ ツチして い- 一う。 

そして、 スコアが ある 点数に 

なった 時に 家に タ ツチす ると、 

中から 力 ブトが 現われて バ ィキ 

ン グが增 える。 

また どんどん 進んで いくと 今 

度 は 砦 や 要塞が ある。 これら は 

ただ 普通に 矢で 攻擎 する ので は 

歯が立たないので、 さっき 拾つ 

た ミサイル や f で 破壊して や 

ろう。 戦い 疲れて ふと 画面の 上 

の 方 を 見る と、 ピンクの 帯が 枠 

I 杯に なって いる。 

敵 を 倒す たびに J? えてい き I 

定の 場所に 来た 時に バイキング 

船が きて 乗せて くれる。 もうこ 

のま まゴ— ル かと 思ったら、 船 

凊 場で^ されて しまった のでが 




まく それら を 落として くれれば 

いいが、 他の物 だと イラ イラし 

てし まう が、 ？ se 静 になって 打ち 

込む こと だ。 

こうして、 やっとの 思いで 敵 

の 大魔城 を 破壞。 ホッと I 息つ 

くひ まもなく、 また 次の ラウ ン 

ドが 始まる のでした (ああしん 

どい)。 

おまけと して は、 次の ラウ ン 

ドが 始まる と、 最初の ラウンド 

の 時より 少し 画面が 右に よって 

いる (二れ は 毎回 少しずつ 右に 

よってい くので、 最終的に は ど 

んなマ ップが 出来る のかが 楽し 



i も 負けず、 また 前進し 

ていく と、 いよいよ 敵の 大魔城 

が 見えて きた。 ここまで くると 

さすがに 敵の 攻攀も 激しい ので 

よける のに 精一杯 だが、 少しず 

つ 近づいて 行く。 大魔城 を破壞 

する に は、 入口が 開いた 時に 爆 

弾か ミサイル を 打ち 込まな く て 

はならない。 バイキング 船が う 

ミクロ 

(ロ丄 フ I トロン) 

たり 降 リたリ している リフトが 

あるので- 次々 に それに 乗リ替 

えてい きながら、 右端に 光り輝 

くビク トリ— シ I ルド を 手に入 

れ るの だ。 ， 

リフト を 乗り替え るに は、 常 

に 自分の リフトよ リ下 にある も 

の だけな ので 注意。 下にない の 

に 移動して しまった 場合 は 水に 

ド ボン/ となる が、 三回まで 

は 水面に 浮いて いる ブイに はね 

かえされ るので 大丈夫。 

この 面の 敵と して は、 グロ ー 



©ド クタ！ 



四方 向 レバ— で ミクロ 博士 を 

« 作し、 ボタンで JUMP や ™s 

を孳 ちながら 敏を 倒せ〃： 

• 

ドク 夕 I ミクロ をう まく n ン 

トロ I ル して 途中の 敵 を 倒しな 

がら、 1 の 科 看 の 所へ 向か 

うとい ぅゲ I- :-。 

基本的に 三 画面に なって いて- 

各面 ごと にかな リ 設定が 違う の 

で 楽しめる。 

第一 面 モンス タ I 培養 実験室 

二の 面 は、 画面 いっぱいに 上つ 



H H 



mm 



I © サ I カス チヤ lyl (コ ナミ) 

次々 とおと ずれる スリル/. がんばれ チヤ I リ l〃. 



二 サ I カスの 人気者 ビ Hn のチ 

一 一 ャ I リ I く んに、 六！ a 類の 演技 

_ をう まく- - なさせる ことができ 

も か、 それ は 君の ウテし だいだ。 



争 



カスの 六つの だしもの をポ I ナ 

ス 点の 時 W: 内に ク リア させて い 

くと いう スリル たっぷりの サ— 



» 火の * くぐり 

§ ライオンの 背中に またがって、 

火の 輪 をく ぐったり、 火の 壶を 

S 跳び 越えながら ゴ— ルに 向かう 

という 8" 初めの 方 は、 ただ 

火の 輪 をく ぐって いる だけで い 

いけれ ど、 そのうちに 火の 輪と 

火の が 接近して 出て くるので 

うまく タイミング を 測って 跳ぷ 

ようにす る こと。 

テク 二 ック として は、 後ろに 

も ジャンプ できる ので それで 点 

を かせぐ こと も 可 ^ また $ 

にある ポ I ナス 袋 を 全部 取 つ て 

^ ク リアす ると *r か 金貨 を 運んで 

き きて ポ —ナス 点 を もらえる。 



それ を 取る とポ— ナス ポイント 

になる。 ぜひ 取る- 1 とだ。 

トランポリン 

トランポリン を 飛びながら 前 

進して いく だけ だが • その？ 

で 火 を 吹いて いる 男 や ナイフ を 

投げて いる 男な どが いるので、 

あたらない ようにして 進もう。 

- 一れ..；" I 面と 同じように 全て 

のポ— ナス 袋 を 取る と 烏が 金貨 

を 運んで くる。 

玉乗り 

次々 にポ —ルに 飛び移って ゴ 



IS にぶつ からない ようにし な 

がら 前に どんどん 進んで いこう。 

コッ として は、 まず ピンク 色 

の 猿 は 動きが 早い ので 注意す る 

こと だ。 そして I 回の ジャンプ 

で 二 E の 猿 を 飛び越え ると H 

もらえる し、 ク リア— 台の 下に 



^ 台の 上に ボ— ナス 袋が 出る ので、 




二の 面の n ッ として は、 飛び 

移った 時に ポ— ルの 中心部に 近 

い 方が 高 得点になる ので、 うま 

く 狙って 飛び移ろう。 ポ —ルを 

I 個 飛び越え るの も- 1 得点。 

曲乘リ 

馬に 乗った チヤ— リ— を、 馬 

の 背中から パネに、 そして また 

馬の 背中に 戻る という- 1 と *s 

リ 返しながら， うまく ゴ I ルを 

目指し 進んで いこう。 

馬の スピ ー ドを 調整しながら、 

パネ をう まくつ かって ク リアす 

ると、 I ,1 三 万点が I*; にかせ 

げ るので チャンス だ。 

空中 ブランコ 

ブランコの 振り を レバ— で 調 

整しながら、 ブランコから ブラ 

ンコへ 飛び移って いこう。 

最初 は なかなか タイミングが 

つかめな いが マ ゴマゴ している 

と ブラン コ の 色が 変わ つ てきて、 

全部が 変わる と チヤ— リ— は 落 

ちて しまう。 

コ ッ として は 下に ある トラ ン 

ポリ ンを 使う こと。 これで ブラ 

ン n を I つ 飛び越して 次の ブラ 

ン n にっか まること も 可能 だ。 

六！ S 類の 演枝を 全て ク リアす 

ると 一順 目 は 終了。 二！ S 目から 

はなん と 自分の 好きな ステ— ジ 

を やる ことができ るの だ (但し 

五 回 だけ)。 

音楽 や 画面が と て も as 力 的な 

ので、 実際に プレイして みて ほ 



ブを つけた モンス タ I か.：； ンチ 

を 飛ばしながら 近づいて くるの 

と、 頃 上から 赤い 試 f の 液が 

落ちて くるので、 これん を かわ 

しながら、 自分の 统で モンス タ 

—を 倒し、 ビクト = 'I シ I ルド 

まで 進んだ と- 1 ろで I 面 は 終わ 

第二 面ァメ I パ ー 培養 実 

二 面目で は、 下の 二 本の 管から 

赤い 玉と 緑の 玉が プク リ、 プク 

リと 浮かび 上って いる" 

赤い 玉の 方 は 憎らし そうな 顔 

をして 



ル になる • 少しの 時間し か閣ぃ 

ていないので、 その 時間 内に す 

ぱ やく 入る 二と。 

と、 I 面、 二 面 は 割りと 楽に 

ク リアで きる はず だ。 そしてい 

よいよ/. 第三 面 C" ポット 工場 

へ 突入。 

この 面 は、 始まったら すぐに 

進行 方向に レ バ I を 倒さな い と， 

下の 地面が ベルト コン ベアに な 

つてい るので、 どんどん 後ろに 

下がって いってし まう。 

そして、 その ベルト コン ベア 




思って ill 

いたら 赤い 玉の 攻 K. だ。 うまく 

よけようと 思っても、 横に ある 

兩風 機が 風 を 送って くるので、 

コント □— ルが むずかしい。 

よけてば かリも いられな いの 

で、 こちら も攻 K. 閱始。 攻 ¥ す 

るた びに 自分の 乗って いる 玉が 

小さくな つてい く。 五 § つた 

ら、 しぼんで なくなって しまい 

下に 墜落。 が 落ちた くらいで は 

死なない (ミクロ 博士 は 強い ノ 

ダ )。 

二う して 戦って いるう ちに I 

定数の 赤 玉 を やっつけ ると、 今 

まで 換気扇 だ つたと- 一ろ がゴ I 



の 上に は 部品が 乗 つてい るので、 

JUMP でよ けながら 上へ 昇つ 

て 行く。 三段目に 銃が 浮かんで 

いる。 それ を- -UMP して 取る 

と 部品 を破壤 する- I とが 出来る。 

|«- 上の 段に 上る と 敵の ロポ 

ットが 待って いるので- J れをゃ 

つつけ るの だ。 しかし この ロポ 

ットは 三 発 命中 させない と 破 ほ 

できない ので 手 ごわい ゾ。 

tss 点 を 上げる に は 急いで 面 

をク リアして しまう ので はなく 

敵 を 数多く 倒す こと だ。 しかし 

上に ある ポ— ナス 点が になつ 

たら I 入滅って しまう。 _ 



J) 



がら 進まなくて はならない (レ 

バ —を 手前に 引く)。 

そして これ は 全ての 競技に い 

える の だが、 時 M 制限が あるの 

で 憤 重 かつ 大胆に プレイす る こ 

とが ポイント だ。 

あると- i ろまで はいくが それ 

以上の 面 に は 進めない という プ 

レ —ャ I の塌合 は、 最初に コィ 

ンを 余分に 入れて おく か、 ゲ I 

ムォ— バ— になった 時点です ぐ 

に コイン を 入れる こと だ。 その 

時点から 再び ゲ— ムが 始められ 

るので、 どうしても 最後の 面 ま 

でい きたい プレ I ャ I に は 都合 

カ.* い。 




© まず きん シグマ 

赤ず きんち やん 気をつけて/. 



赤ず きんち やん を 無事におば 

あさんの 家まで 送 つ てあげよう。 

ほのぼのとした メルヘンの 世界。 



なって 赤ず きん を、 狼 や ハチ、 

力 エル . 人喷ぃ 魚な どから 守つ 

て、 おばあさんの 家まで たどり 

着かせて あげる の だ。 

コイン を 入れる と、 まず タイ 

トル 面面から メルヘンの 世界に 

入って いくとい う 感じ だ。 

赤ず きん は、 花 をつ みながら 

道 を 歩いて いくが、 別れ道な ど 

では， プレ— ャ I が コント □ — 

ル する 狩人と 反対の 方向に 向か 

うように なって いる。 

赤ず きん は、 狼に つかまる と 

食べられて しまう ので、 その 前 

に K. ち 殺さなければ ならない。 

狼 は、 岩 や 木の かげに かくれ 

ながら、 かな リ すばやい 動きで 

赤ず きんに 近づいて くるので、 

先 んで 退治す る ことが 必要 

その 時に， プレ —ャ I がた だ 

めちゃくちゃに ¥ つてい ると， 

赤ず きんに 当 つてし まう- 一とが 

あるが、 当る と 赤ず きん は 怒った 

ように 後ろ を ふりむいて 少しの 

あいだ 止まって しまう ので： ly 意。 



J 




—ルに 着いた 時に、 弾 

の $sr か、 ポ I ナス ポイント 

になる ので ムダ ¥ ち はさけ よう • - 

ポ I ナス ポイント として は、 

赤ず きん に 大き X^HS ま せ る 

二と だが、 狼 を 狙いながら 赤ず 

きん を 花の 方へ！ るの は 割 

リと むずかし いが チャレンジ を。 

その他に は、 狼が 丸太 を 運ん 

で 来て 道 をふさいだ リ もす るが、 

丸太 を W てば ほす- 1 ともで きる。 

そのまま 進んで いくと、 川が 

あって ST かわた して ある。 

ここに は- 力 エル や 人 い 魚 

が樓ん でい るので 法 意。 

そして" 赤ず きん をおば あさ 

んの 家まで、 無事 たどりつかせ 

ると I 面をク リア。 

美しい 音楽と、 メルヘン チッ 

クな 画面、 幼かった ころの 童 as 

を 思い出しながら， プレイ。 



ofv^ オン (シグマ \1 1 ッコゥ 電子, セ イブ 電子) 

驚異の 三次元 立体 映像 スぺ I ス n マ ン /. 
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© パラレル タ— ンジャ k 

キミ は 名スキ —ャ I け： それとも …… ？ 



スキ I を やった-一 とのない キ 

ミ でも 回お、 滑 疫、 ジャンプな 

どの かて さる、 おもしろ ス 



n イン を 入れれば • そこ は I 

面の 銀世界 (といっても 画面の 

中 だけ だが)。 

そして、 すぐに 親 技 開始と 思 

いき や、 まず リフトに 乗る 二と 

から 始めなければ ならない、 こ 




れが 意外に 大変な の だ。 

なぜかと いうと- 1 の 時に 少し 

でも 前に 進んで おかないと、 そ 

の 時に 表示され ている 順位が、 

親 技. める 時の 順位になる か 

らだ。 両手で ポタン を I 生！ H<w 

に 叩いて タイミング よく 飛び乗 

ろう。 

しかし タイムリ ミットが ある 

ので、 時 M 内に 乗らない と 失格 

になって、 七十 位から 始める こ 

とになる。 

こうして 順位が 決まる と、 い 

よいよ 競技が 開始され る。 まず 

回転 as 技から 始まる。 この 技、 



人 や 木に ぶっからない ようにし 

ながら 途中に ある 旗をク リアし 

ていく の だが" 片手で ポタン を 

^きながら もう 一 方の 手で レバ 

I を 操作して スキ 1.？ >| を n ン 

トロ —ル するとい う 作業 は、 

れ るまで がけ つ - 一う むずかしい。 

次の ほ 技 は ジャンプ。 二の 親 

技 はた だ ひたすら ポタン を 叩い 

て 加速 をつ け、 ふみきり 台の 緑 

の 線の 所で タイミング 良く ジャ 

ンブ すれば • 意外に 好 記 錄は出 

やすい。 また、 その KSK が 今 ま 

での 記録の 中で、 五位 以内に 入 

つて いれば、 表彰式が ある； 

それが 終わる と. iHS はパ ィァ 

ス0ン 競技 だ。 この 親 技 はスキ 

—で 滑りながら 標的 を K- つと 

う もので、 次から 次へ と 出て 

る 五つの 標的に 命中 させない 

前に 進んで 行けない。 すばや 

正確に 狙う のが コッ だ。 

親 技 は、 まだまだ いて、 

は 犬 ゾリの レ— スだ。 二の 親 技 

は 他のと 違って、 I 対 I の マツ 

チレ— ス 形式な ので、 相手に 勝 

つに は 両手で 二つの ポタン を ひ 

た すら 叩く- 1 とに 専念す る 必要 

が ある， 相手に 勝 つと ポ— ナス 

点が もらえる ので ガンバ ロウ。 

いよいよ 》! 終 競技の 滑降で あ 

る。 この S 枝 は 最初の 回転 親 枝 j 

と 似て いるが、 旗が 無くなって 

いるか わりに 傾斜が きついの か- 

滑る スピ —ドが 若干 早くな つて 

いる。 少しずつ ブレ —キを かけな 




► A^jfeifct^ 寺 处 》寺 ^^^^^^^#^""""^^ 会 0"" 令命令令令 》 »»4»»4 



© アイス クリ— ムファ 

^\^リ|(デ|夕ィ|ス卜) 

才 モシ 口 4 アクションで 愛す メイク/ 




ハン バ I ガ I でお なじみの ビ 

I タ 一.< ツバ I おじさんが *HB 

は アイス クリ I ム 作りに 大 活躍 

參 

まず 基本 操作の 说 明から いく 

と 四 万 向 レバ— で 上下 左右に 動 

くの は 前の ハ ンパ —ガ I と 同じ 

だが、 ポタン は 赤と 育が あって 

それぞれ 赤の 方 は、 JUMP す 

る- J とと アイス をけ リ 落とす、 

背の 方 は アイス tJ^E ち 上げる と 

いう- 一とが できる。 

この 2 つの ポタンと レバ ー を 

使って 敵に つかまらな いように 

しながら アイス 玉 を 全て n— ン 

の 上に のせたら、 その 面 をクリ 

ァ した- 1 とになる。 

次に ゲ I ムの 細かい 説明 だが、 

アイス 玉 を nl ンに 乗せる ため 

に は アイス 玉 を- i ろが して コ| 

ンの 上まで 持って いかなければ 

ならない。 

これ はピ— タ —ぺ ッパ —をァ 

イス 玉に ふれさせる とその まま 

押してい くので ある。 

そして その JS の 時に 前から 



敵が 来たら、 敵 をつ ぶして 得点 

する- 一と もで きる。 

他に 得点す る 方法と して は、 

もちろん アイス を コ| ンに 乗せ 

る 二と だが • これ も I 個 だけ 乗 

せる ので はなく 一 一個 重ねる と、 

得点が あがる。 

この 二 個 重ねる 場合 だが、 ァ 

イス は I つ I つ 色が ついていて 

二 個 重ねた 場合に は 後から 条せ 

た 方 (つまり 上に 乗って いる 方) 

の 色に 全体が 染まる ようになつ 

ている の だ、 そして その 色に よ 

つて 得点が かな り 違う ので それ 

を 考えて 乗せる- J と。 

_ I うして 上の アイス 玉 を 下に 

落として いる だけで は、 下に ァ 

イス 玉が 余って しまう ので こん 

な 時に 育 ポタン を 使って 下の ァ 

イス 玉 を 上に 持ち上げてから コ 

—ンに 乗せる ようにす る。 

次に ピ— タ I ぺッパ I がー 人 

^ つ てし まう 場合 は BS に つ か 

ま つ てし ま- r,<KH 八に 落ちて しま 

瓦から 落ちる という 三つ 

が あるが、 |«- 多い の 150 だろ 

う. - この 対策と して は- -UMP 

して 敵 を 飛び越えて しまう (二 

つまで 飛べる) か、 時々 上に 出 

るポ —ナス キャラクタ I をと つ 

て、 f I 定時 M 動け なくして 

アイスで つぶして しまうな どが 

ある。 

② に対して は JUMP で 飛び 



_« は a- 分の 沖 Ita (新人 R マ 

—ナ) を 救いだ し • 地球 を の 手 

からと リ 戻 す- 一とが できる かノ. 

參 

地球 は 今、 敵の 支配者に よつ 

て 支配され、 自分 達の Is はシ 

ォ クリスタル (おの 本 a; 地) に 

とらえられて しま つてい る。 

そこで キミの 使 -OS. は， シォク 

リス タル を 破 ほし 仲間 を 救 い だ 

す 一 I とだ。 

しかし， それ を 狙む ために 

は 地球の まわり を クリスタル へ 

ブンと 呼ばれる I 二 璽の 枠組みで 

おおい- 敵 SEM 機で. S. してく 

るの だ。 



ブレ li 'I はまず、 クリスタ 

ル ヘブン を破壞 してい かないと 

地表面に は でられない。 

自分の iS 機 「ジャ タティ」 

に は 「サイコ レイ」 という ビ I 

ム 砲と 「クラ ッシ ャ—」 という 

«st の， 二つの 武器が あるが、 

初めは サイコ レイし か g つ 二と 

がで きない。 

しかし 敵の ブラック ジ ャタテ 

ィを H. 墜 すると パ _>— ユニット 

が 奪えて、 クラ ッシャ I を * つ 

- 一とが できる。 

そうな つて 初めて 建造物 を 破 

壊す る- 一とが できる ので ある。 

そ- 一で クリスタル ヘブン を 破壊 



で、 そういう 所に クラ ッシャ I 

を K- つてみ るの もお もしろ い。 

そして、 いよいよ 敵の 本拠地 

に 近づいて いくと、 W の § も 

激しくな つてき て、 下に 基地ら 

しきものが 見えて きたら" それ 

がシォ クリスタル。 急いで 攻 擎 

しょう。 

やっとの- J とで シォ クリスタ 

ル 壞 しても、 I 息つ いてい 

る ひま はない。 最後の シ ォクリ 

ス タルに たどりつ くまでに は" 

何と 三百 三 +三個 も あるの だか 

ら 大変 だ。 

しかし： ^— プ 走行で， ある 面 

から ある 面へ 一挙に 飛ぶ こと も 




參警詹 詹肇肇 镶暴鲁 書 肇鲁攀 攀攀參 t 

越える か、 アイスが S いて あれ 

ば ほれる ので 大丈 .IK" 

この 他の 特長と して は、 画面 

の はじで JUMP すると 1 回お 

して 着地 するとい うこと や、 ス 

タ —ト 時には、 プレ If '— はい 

つも I 定の 所から スタ —ト する 

ので はな い というよう な 点 も あ 

る。 

さあ、 キミ もどん どん 色と リ 

どリの アイス クリ I ムを 完成 さ 

せて みょう〃： 



する 方法 だが， ただ 適当に ¥ つ 

ていたの では だめで、 クリスタ 

ル ヘブンの 連結 部 「エネ ルギ— 

ブ a ック」 を 何個 か破壞 しなけ 

れ ばなら ない。 

もちろん その M に は 二 +六權 

類 も ある 敵 tSf 闢が攻 K. をし かけ 

てく るので、 反 S- したりう まく 

かわしながら 進んで いく。 

_ J うして、 三つの クリスタル 

ヘブン 5!« すると 地表面に で 

られ るが、 この 時に 野球場 やそ 

の 他の 地上 施 が 見えて くるの 



できる の だ。 この 方法 は プレ— 

ャ— 自身で さがしだして 欲しい。 

_ J の 他に も かくれ キャラ はわり 

と ある。 

- 1 のゲ ー ム はとに かく グラフ 

イツ クが すごい。 <i 分が if つ 

ている 面の 間から 下の 面が 見え 

ると ころ や、 クリスタル ヘブン 

の 壤れる 面 は、 かなりの 見 も 

ので ある。 

さあ、 キミ も 敵の 支配から 仲 

£ を 救うた めに 出動 だ〃： 



コクピット、 i!s、 ッと本 ほな りに 

ジャンル 分： b*- し- JS して さた ヱキ サイ 

ティング . ビデオ ゲ —ムの 数々。 今月 は そ 

の sa 回と して n-f カルな キャラクタ I や 

ゲ I ム 性の 持ち味の ある ゲ I ムを てみ 

た。 B? —ム センタ I に 置いて ある —— 

とい- 08 を 持たせる と 意外に 少な か つ た 

りした の だけ ft;c …… (原 健 司) 

ますます 面白くな 

る^^: これからの 

ビデオ ゲ I 厶 




n ミカ ルゲ I, r そして 二れ 

からの ビデオ ゲ —- ：! はどうな つ 

ていく のか、 ビデオ ゲ —ム • メ 

—力— 各社に， 訊いて みた。 

人お キャラクタ I もの ゃ新シ 

ス テム で 意欲 的な 任 天 重で は、 

「コミカルな ゲ— ムは、 我々 が 

ゲ —， "センタ— の 人た ちから 調 

ベた デ— タ によると、 スポ I ッ 

や 宇宙 物 をお さえて トツプ の 人 

氕を 得て います。 

しかし、 あたりはずれが 大き 

いのも SK です。 そこで、 キヤ 

ラ クタ— やしつ かりした サゥン 

ドを つける- 一とに 力を入れ てい 

ます。 

任 天 では、 * ゲ —ムは シミュ 

レ I シ ヨン， と 考えて いるので 

す。 ビデオ ゲ —ム だけでなく、 

*r ケ I ム、 将棋、 ** など も 含め 

てです が …… 。 

また、 ゲ —ムの 5: は、 今 ま 

でのよう に 下 を 向いて、 なんと 

なく 培い 感じで プレイし ている 

もの をな くし、 ゲ I., "センタ— 

そのもの を 明るい ィメ— ジ にし 

ていこうと VS システム を 採用 

しました。 これから は、 二の V 

S の 中で できる コミカルな キヤ 

ラ クタ— もの や スポ— ッ、 ifffl 

ゲ ！，. ： "を 作って 行きます」 

と、 新 5? を 拡大して いく 構 

えだ。 

数 は 少ない が 話題 性の *e ぃゲ 

I,. "を 出して いる テ —カン、 ュ 

ニパ— サル、 ジャレ n では、 

「コミカル ゲ I, " はどうしても 

亜流に なりやす いので、 今まで 

にな か つ たもの を 作 つ て 行きた 

い」 (テ. I カン) 

「キャラクタ I を 大事に してい 



く 方針です- - ュニバ —サル とし 

て は、 コミカル ものが 割りと 得 

意な ジャンルで 1 テクニックと 

タイミング， か 必要な ゲ —ム - ィ 

n— ル . コミカル ではない かと 

思います。 

今後 は、 思考 型の コミカル ゲ 

—ム が增 える ので はないで しょ 

うか。 ゲ —ムの 可能性 はま だま 

だあります よ」 (ュ ニバ— サル) 

「ゲ —ムの 新しい 可能性と して 

は 筐体 al 体 を 変えて いくの も I 

つの 方法ではないでしょう か」 

(ジ ャレ n) 

などと 各社 各 様 だ。 

このところ、 多少 低迷 気味 (と 

いうより 不気味な 沈 K?) の SE 

のす る ナム n は、 

「キャラクタ I のつ くり 方が 重 

要な ポイントです。 ゲ I ムの中 

から キャラクタ I 商品が 生まれ 

るので はなく， "-ゲ —< "も キャラ 

クタ —商品の 1 つ だ というぐ 

らい sa 力な キャラクタ— を 生み 

出して 行きたい」 

と i は 充分。 

最近 は スポ— ッ もの を 中心に 

している デ I タイ— スト は、 

「コ ミカ ルゲ— ムは 発売す る 時 

期が かなり i する し、 レ I ザ 

I ディスク は 主流に はなり にく 

いところ が あるので、 スポ— ッ 

ゲ —ムを 中心に 作 つ て 行きたい 

です ね。 

在で は、 まだ ビデオ ゲ— 

ム の ほ-つが パ ソコン のゲ ー, "を 

ひきはなして いると 思う ので、 

二の 状態 を 維持で きれば と 考え 

ています」 

と、 路線 はスポ —ッ 中心。 

ただ今、 赤 丸 急上昇 中の n ナ 



『^ 



今な お 者から 攻略 法が 送られて 来たりす る ミス タ 
一- ドウ （1 作 目） の 人気 はかなり 根強い。 その キ 

ャラ クタ 一が、 舞 合 を 変えて 活躍す る VS ュ ニコー 

ンに ワイルド ライ ド。 わが国で も 人気 は 高い が、 欧 




ミエ 業で は、 

「コミカル ゲ —ムは 割りと 得意 

なほう で- 開発して いく 上で も、 

一二 本 中二 本ぐ らい は コミカル も 

のな のです。 しかし、 I 番 開発 

に 時 W: がか かるので， ゲ —ムを 

考えてから キャラクタ— をつ く 

る 方が 多い ようです-" 

ゲ ー ム 全体として は、 これ か 

らのゲ —ム は、 ただ 単に 何 か を 

* つと か 走り まわる だけで はな 

く、 最終的な 目標 つて ゲ— 

ム する。 つま リシ ミュレ I シ m 

ン 的な ものが 受ける ので はない 



かと 考えられます。 

コ ナミで はこの 方向で ゲ 1/ " 

を 作って いくつ もりです」 

* 

-、 カル ゲ— ムと 

い う もの は M 発が 難し い よう だ。 

戦 M ゲ —ム など は、 グラフ ィ 

ム 自体の 内 



ックは 凝る が、 

容はぁ 



変化がない。 



スポ I ッ にしても， いかに U 

アルに 作る か は 問題 だが、 ル- 

ル 等 は 新しく 作ったり する こお 

は 必要がない。 



その コミカル もの は キヤ 

ラ クタ— が 大切な 要素で あると 

共に、 意外 性の ある 内容の ゲ— 

ムを 作らなくて はならず、 Ms; 

に 時 W, かか かり a ぎる というの 

が 5.; といえ よう。 

また、 プレイヤ I の 層 も 幅が 

広い ので、 比較的 単純に とつつ 

きやすく- しかも 奥の 深い- 相 

反した もの を 実現し なくて はな 

ら ない 宿命 を肯 負って いる。 

しかし. - これらの 課題が ある 

からこ そ、 ゲ ー ム はさら に 面白 

くな つてい くの だ。 



S スタ —• 卜ゥ 




通路 をつ くりながら、 チェリ— 

を 食べて いく。 また、 バヮ I ポ 

—ルを 投げた リ、 リン ゴを 落と 

したりして、 モンス タ I を 退治 

しちやう のダ， 

EXTRA はバ —フ H クトに 取 

ろう〃： 

りんご 落とし や パヮ— ポ —ル 

は 上手に なっても、 得点 は あま 

り 伸びない， そこで EXTRA 

を 取る- 】 と にしよ < つ。 

センタ I から 出て くる モンス 



タ I を、 パ t ^1 ポ— ルでニ E 消 

し， チ H リ 14- ベながら りん 

ご 落としの «s だ。 

りんご を として 三 匹 目の モ 

ンスタ I をつ ぶす と S 初の E - 

モンス タ I が 出現す るので、 パ 

ヮ ー ポ —ル で^して しまおう。 

モンス タ I を I 匹 残して ケ ー 

キを 取り" 二 匹 目の X • モンス 

タ— を 消す の だ" 



チ H リ I を 食べ ながらう まく 

逃げ まわ リ、 三 匹 目の T. モン 




スタ —を 取り- りの モンス タ 

—を 消す と I 面をク リアす る- 

続く 二 面目で 残りの R と A の 

モンス タ— を 消して EXTRA 

を宪 成させ、 ミス タ— . ドウ を 



ミス 夕！ ドウ & 

ミス タ！ ドウ ま 「コ J メ 



コピ— ゲ —ムが 全国的に 出 まわったり、 ムシ 

さがしに プレイ. t >| が 熱中した りで 話題が い 

つ ぱいだった 初代 ミス タ I • ドウ。 欧米で は 

神聖な 動物 ュ - I コ I ンをゃ つ つける とあって、 

輸出 版の ネ— ミン グを -Mr. DO-S CASTLE、、 

に 変えた 二 代 目^ ュ ニコ— ン。 どちらも、 キ 

ャラの かわゆ さと ゲ 1/ ； 5 性の 高さに 人気が 集 

中した ゲ —ム だ。 



《遊び 方& 攻略 法》 

食べたり、 投げたり、 つぶに 

ミス タ I . ドウ を 操作して、 




. ファンの 多 さで シリーズ として 登場 



-サル 



楽しい キャラクタ- W 一 ドウ" 

ピエロが 主人公 一 ミス タ-' ドウ は 三部作 




HA を 4* れば" ミス タ—. ドウ 

一六 入まで 增 やす- 一とが 可能 だ。 



ミス タ！ ド ウ^ユ ニコ —ン 



《遊び 方& 攻略 法》 

ブロック 落としが 基本 ヮザ。 こ 

- 一で も EXTRA で 1* 得点，/. 

ュ ニコ I ン ごと- ブロック を 

たたき 落とそう。 ブロック 上 を 

接近して くる ュニ nl ンを. タ 

イミ ング よく ハン マ— でた たく 

と、 ブロック と共に 下に 落ちる 

の だ。 これ は 三面まで 有効な テ 

ク ニック。 

ブロックの 下 を チヨ n マ 力と 

歩いて るュ ニコ— ンに は、 上 か 

らブロ ックを f* として 得点 を あ 

げ よう。 あらかじめ ブロック を 

trS としてお いて、 そこに はさま 

つた ュ ニコ —ン めがけて プロ ッ 

ク **** とすの も I 法 だ。 

最後の I 匹 は、 しばらく する 

と 靑ュニ nl ンに 分裂 変身し、 

二？' つ 八 匹にまで 増え 続ける 

ので ご用 心。 

では" EXTRA の取リ 方の 

テクニック ar 

キ— の ブロック を 三 個 落とし、 

宮殿 の 屋上に 十字の 指が 現われ 



た あとが ポイント となる。 

指 を 早く 取る ほど、 ュ ニコ— 

ンが EXTRA へ 変身して いる 

時閒が 長いので i に 使う 二と 

EXTRA の取リ はじめは 素 

早く 楣を 取り、 残りの 文字 を 取 

る ときには、 ュ ニコ— ンを權 の 

近くに 充分 ひきつけ ておいて、 

目的の 文字 をす かさず ハン マ— 

でつ ぶして しまおう。 

取りたい EXTRA の 文字が 

出て 二ない 塌合， 変身 中に プロ 




ックを 落とす ごとに E" 

の 文字が、 ひとつず つ ずれて 変 

わって いくので、 こいつ を 利用 

する の だ" 

EXTRA への 攻 W 方法に は- 

ブロック 落とし. - ハン マ —っぷ 

し、 ミス タ— • ドウで 上から つ 

ぶす- の 三つが ある。 TPO 

に 合わせて 攻 aij バタ —ンを 変え 

て ブレイしょう。 



てって —てきに 



《遊び 方》 




I 一/ スタ 1 ドウズ. ワイルド ライド 

遊園地で ミス タ— ドウと おあそびしょう /■ 



た 場合 は、 得 点が もらえて、 そ 

れと 同時に ゴ— ル にある タ —ゲ 

ット が、 文字 や 他の キャラクタ 

—になった りと いうよう に 変わ 

る (変わらない 場合 もた まにあ 

る)。 

この タ I ゲット は、 ゴ —ルに 

入った 時に もらえる が、 キャラ 

クタ— は 八 種類あって それぞれ 

得点が 違う。 

この 中で 重要な もの は、 文字 

と ダイヤモンド。 

まず 文字の 方 は、 EXTRA 

の 五 文字で、 ゴ —ル インした 時 

にと つた ものが 画面 上部で 黄色 



プレイ. t - — は、 ミス 夕一ドウ 

をう まく 操作して、 ジェット n 

—スタ —や" その他の 障害に 注 

意しながら、 なるべく 速く ゴ— 

ルを めざす。 

ミス タ I ドウ は、 コ I スタ I 

のレ I ル 上に いるので、 た- 

コ— スタ I が、 その上 を 走って 

くるわけ だ。 その 時には、 その 

近くに ある バシゴ に 昇って n— 

ス夕 —をよ けない と， はじき 飛 

ばされ て やられて しまう。 

ハシゴ の 上に チェリ I が あつ 



に 光って いき、 二れ を £ 文字 全 

部 集める と ドウが I 人 JP える。 

ダイヤモンドの 方 は、 とる と 再 

ゲ —.， "がて きる。 と、 こ 二まで 

は 今までの ドウ シリ I ズと 共通 

である。 

しかし、 欲しい ものが 出た 場 

合で も、 次に もう I 回 ハ シゴ の 

上の チ ェ リ— をと つ たりす ると 

変わって しまう ので 注意。 

次に n— スタ —のよ け 方。 ま 

ず 自分の 今 歩いて いる レ I ル上 

で I # 近い コ| スタ I を 見て、 

どの あたりで ぶっかる かどう か 

を 考えて、 近くの ハシゴ に 上る 

ようにす る。 と 同時に、 ハシゴ 

に 上った 所の 上に もう I 本レ— 

ルが ある 壤合 (ほとんど そうで 




」 も 気をつけ 

なければ ならない。 つまり 二 台 

が ほとんど 同時に 来る 場合 も あ 

るので、 上って すぐ 降りる (ま 

たは その 逆) ような 時 も ぁリ、 同 

時に 二 台 または 三 台の nl スタ 

—を 見て いて、 よける 必要 も あ 

る。 

コ— ス タ— をよ けた 時の 点数 

は、 I 台が 百点、 二 台が 三百 点、 

三 台が 五 百点と なって いる。 

コ —スタ I の 出て くる バタ— 

ン として は、 ある 程度 決って い 



一— ：'ュふ'梦' 
- —；メ f 1 




るので、 よく 見て いれば だんだ 

ん わかって くる はず。 画面 上に 

ある コ— スタ —は 三 台 だけで、 

この 三 台が 通りす ざた あと は少 

し WSJ あく。 この間に <ja ない 

と- 一ろ は 通過して しまおう。 

二う して ゴ— ル すると" ゴ I 

ル夕， ー ゲット の 得点と 共に- 画 

面 下の ポ— ナス 点が もらえる。 

この ポ— ナス 点 は， ゲ J 1 中 は 

I 定の 割合で 滅 つてい くので、 

_ }れ がなくなる 前に ゴ I ル しな 

くて はならない。 

ドウの コント 口 —ル は、 ステ 

イツ ク はせ 通 ご おりだが、 他に 

加速 ポ タ ンが付 いている。 

この ポタン を 押す と ドウが 黄 

色く 光って- 動く スピ— ドが 早 

くな り、 直線のと 二ろ では nl 

スタ ー と 同じ スビ— ド になる 

0% 道の 下りで はコ— スタ I の 

方が 速い)。 

しかし、 この ポタン を 使う と、 

ポ I ナス 点 もす ごい 速さで 5« つ 

ていく ので、 あま リ 多用し ない 



《攻略 法》 



3 



この 面 は、 基本 通りに、 コ| 

スタ —と 鉄 球に 気をつけて 進ん 

でい 二う。 

全部の チ H U '— をと るよりも、 

危ない と 思った 時 だけ ハシゴ に 

上る ようにして、 ゴ— ルへ急 ご 

う。 また、 二の 面で は、 加速 ポ 

タン は 使わない 方が s 得点が と 

れ るだろう。 

そして ゴ I ル 近くで 安心して 

いると- ゴ— ルの すぐ 手前から 

曲って くる コ I ス夕 —が あるの 

で 充分に： 意す る こと だ。 

第二 面 

この 面の メイン は、 空中に 浮 

かぶ 一 i, 船で ある。 

ここに 来る まで は、 I 面と 同 

じで 的 I に こられる はず 

だ。 ！ 8 船のと ころ を 通り抜け 

るに は、 動き をよ くみる 二と だ。 

船 は 撮り 子 運動 をして いるので、 

向こう側 にいく 時に ついていく 

か， ^ が- 1 ちら 側 (左上) の 方 

に 来た 時に g_s け 抜ける かで ある 

が， 二の 時 は 加速， ホ夕ン を 使う。 

ニニで 大事な こと は、 通り 抜 

けた あとに コ| ス夕 I が- 1 ない 

かどう かも 見て おく こと だ。 こ 

れは 画面の 左上の nl スタ —の 

位置で タイミング を 合わせる。 



K 三面 

この 面 は、 エレべ —タ— が 三 

台 ある、 上に St つてい くの は 右 

側の 一台 だけで ある (-Hr かミ 

ソ)。 

つまり. - 二 段 目に いくに はま 

ず 右側の エレべ —タ I に 乗らな 

ければ ならない の だが、 エレべ 

I タ I は 割りと ゆ つくりして い 

るので、 だいたい 上る とすぐ に 

nl ス夕 I がくる よ > つに なって 

いる。 この 時 エレべ —タ I から 

JW りたら すぐに ハ シゴに 上らな 

いと やられて しまう。 

そして またす ぐに、 エレベ— 

タ I に 乗って 三段目に いく。 そ 

_ I から は 三段目、 四 段 目、 五段 

目まで 行って から I St りて ゴ 

—ルに 向う やり方と、 三段目 か 

らニ段 目に 降りて そのまま レ— 

ル上を 走 つ てゴ —ル にむ かう 方 

法が あるが、 後者の 方が 時閒は 

短縮で きる だろう。 

第 四面 

二の 面 は、 ちょっと 見た とこ 

ろで は 単純そう に 見える が" ポ 

イン トが 二つ ある。 まず 两 はし 

にある ゴ ン ドラの ような 形 をし 

た エレべ —タ I。 - 1 れは 何と n 

—スタ —と 同じ レ I ル上を 動く 



もので、 ただ *s に 乗って いた 

ので は ドウと コ— スタ I が 激突 

してし まう ので ある。 

n ッ として は、 エレべ— タ I 

に 乗る 時に 外側の ハシに 乗る よ 

-っ にす る。 二う すると コ| スタ 

I とすれ 違っても ドウ は 大丈夫 

なので ある。 がし かし、 余り ハ 

シに藥 つてい ると 振り落とされ 

る- 1 とも あるので 注意が 必要。 

次 は、 画面の まん 中 あたりの 

レ I ル。 ここ は 急坂が 続いて い 

て、 コー スタ —の スビ— ドが增 

して 下って くるので 加速 ボタン 

が 絶対に 必要で ある。 

ゴ— ル から 時 々 n —ス タ I が 

飛び出して くる- 1 とも あるので、 

充分 注意して ゴ— ルに 入ろう。 

第五 面 

この 面 は、 回 Jft 木两 のと ころ 

が 難しくな つてい る。 

木馬の 動き は • ただ 横に 移動 

している ので はなく、 はねな が 

ら回 お している。 しかも 二 が 

右と 左から くるので、 うかう か 

している とぶ つかって やられて 

しまう。 そうかといって 木馬の 

動き を じっと見 ている だけで は- 

通りぬ ける タイ ミ ング をと るの 

が 難しい。 

方法と して は、 二 頭が みえな 



くなる と 同時に I 気に 3 本 目の 

柱ぐ らいまで いき、 前から くる 

木馬が はねて いる 時に 下 をく ぐ 

りぬ けて しまおう。 その上の 段 

では， 木馬 は lis にし かぶつ か 

らな いが、 nl スタ ー が 前から 

やってく るので ハシゴ も 使わな 

くて はならない。 

ハシゴ の 上で： ip、 木馬に はぶ 

つかって しまう ので 〈s-r 

回転木馬 をぬ ける と、 あとの 

レ —ルは 一 見 1§ そうだが、 交 

差して いる 部分 は、 自分の いる 

レ —ル 上の コ| スタ I にだけ 注 

意 すれば よい。 つまり 交差して 

いる 場所の 上の レ— ル にいる 場 

合 は、 下の レ I ルにコ —スタ I 

が 通っても 大丈夫 (逆 も 同じ)。 

コ| スタ— が 来る 時 は、 ±^ss 

的 連？ e で やって来 るので、 それ 

が 全部 行って しまって、 少し 間 

Ei が あいた 時に 進む ようにす る。 

第 六 面 

いよいよ 最終 两 二の 面 は I 

見した だけで はよ く 分からない 

と 思う が、 要するに 観 as* を 乗 

り 次いでい かないと ゴ— ルには 

行けない の だ。 

コッ はた だ I つ。 覲覧皐 に 乗 

るタ イミ ング を； lliS ると いう- 1 と 

だ。 二れ は 乗る のが 雜 しいと い 






バラ エティ ゆたかに 
ろえ たき 



この ゲーム， ゴーゴー コース タ 
—という？^， fiii の ゲームが 基本に な 
つていた 。ゴーゴー コースター とい 
う ゲーム は、 钃 » な コースターの 
レール 上 *. キャラが ゴール 目指 
して 進む という もの だ。 

ゴーゴー コースター では， 他に 
！；-ぎ お 物がない 代わりに， コース タ 
—の スピードが かなり 速く， また 
コースターの: が L- 台く らいと す 
ごく 難 かしかった らしい。 

そして こ 0« はまた * キャラが ミ 
スター ドウではなかった が、 ァメ 
リカで 入 気の あった キャラクター 
の ミスター ドウ を 使おう という こ 
とに なって， ffi 名 fe ミスター ドウ 

ズ. カー;：! バルい' ラ多 jg にいつ 
たん は决 まってい たの だが、 その 

たび 変つ て 現在の ミスター ド 
ゥズ. ワイルド ライ ド になった. 
ドウが コ一 スターに はね 飛ばさ 

れて やられて しまう 場 Si も、 コ一 
スターに ひかれて しま うので は ft 

K だし、 たた' はねられて 下に ilt ち 

るの だけで はお しろ （ない とい 
うので， 4^ょぅ^^]^になったと 



うので はなく- 一 sc 車-」 ♦ 

つてし まう とその 上で は 移動す 

る ことができない (落ちる と 死 

んで しまう) ので、 桑って から 

シマ ッタと 思っても も- OB~ いの 

である。 

二れ を さける に は、 とにかく 

コ| スタ —が 走って くる タイ ミ 

ング をつ かむ こと だ。 コ| スタ 

I は 連続して 来る ので、 その あ 

との 少し HT か あいた 時に どん 

どん 乗り 次いでし まえば 上の 四 

つ は 簡単に ク リアで きる 時 も あ 

る (まあ 最初 は雜 しいが)。 



© カン ガル— 

パンチで 敵ザル なんか ぶっとばせ 



お母さん カン ガル— になり き 

つて、 子 カン ガル— を 救う の だ。 

武器 は 強力 パンチ。 敵 ザ ルをパ 

ンチで 倒そう。 サルに 触れた リ、 

リン ゴに 当たったり、 木から 落 

ちる と アウト だ。 

移動 は ビヨン ビヨン 歩き。 ジ 

ヤン ブで よけたり 伏せた リはレ 



パ I の 上下で、 斜めに 入れれば 

ス —パ —ジャンプで 飛び越す-一 

ともで きる の だ。 

ッッパ リコ ングを やっつけろ 

/. もし 負けて しまう と、 数秒 

間パ ンチが 効かなくなる から ご 

用心 „ - 

途中の ベ ル *5 ら すと フル 1 

ッが 復活 だ。 

得点 も 倍々 に 

增ぇ るから、 

ぜひ チヤ レン 




驂タチ 

^IF ダ チョウの 



ョラ— 

ダ チョウの ダ チヨ ラ— 大 冒険 




ジャングルの 動物 を 相手に ダ 

チ ョ ラ I くんが 大 さわぎ。 

いたずら ダ チョウが かけまわ 

リ、 alss の 足で カメ を キックし 

ねずみた ち をつ ぷし ちゃおう。 

カメ をけ とばして、 西 面の 端で 

はね 返らせて つぶす 手 だって あ 



しかし、 川に いる カッパに は 

ちょいと 弱い U 樓を 飛び越えて 

くるので、 タイミング を はかつ 

て を る ことが 必要 だ。 

すばやい ダッシュで 駆け まわ 

るの だ。 




こうして 六 SJ で It わった お- 

に、 I 回く らい は EXTRA が 

そろっていて ドウが I 人 は增ぇ 

ている はず だ。 

この 後 は、 最初の 面に 戻る の 

だが， 鉄 球の 数が 增 えたり" レ 

I ル上を くるくる 回りながら 動 

いている 鉄 球 や、 上から 物が 落 

ちて くる 面な ど、 より 難しくな 

つてい る。 

1 一の ゲ— ム のまと めと して は、 

ハシ ゴに乘 つたら" あまり 長 

くいないで すぐ 下りる。 

行けそう だと 思っても * ギリ 

ギリ だったら やめて おく。 



:!« 半の * しい 面に なって きた 

ら進 むだけ ではなく、 戻る 二と 



とにかく どの 面で も 気 をぬ く 

やられて しまう ので 注意。 

一二まで 読んだ キミ は、 もう 




ガス ラ— 

多彩な？；^ パタ I ンに 挑もラ 



カス ラ— かそろ つたら お タノ シ 




放水 ポタン を 使って、 

四つの 火 ダネを 消す の 

が、 愉快な 消防士 ガズ 

ラ I のお 仕享 だ。 

放水して 水が なくな 

つたら、 水たまりへ 急 

ごう。 満タンに すれば 

放水 =1 回 分" ガ ズラ— 

の 水の 量で 放水路 離が 

違う ぞ， ■ 三 段階の 攻 3-- 

をよ I く 覚えて おく こ 

とだ。 

バタ I ン はなん と 三 

十二。 コ— ス の！！ 3S も 

豊富 だ。 各面 ごとに 作 

をた てて 火 ダネを 消 

そう。 センタ— フィ I 

チヤ— を 取れば 大量 ポ 

I ナスに つながる。 ェ 

キス トラ チャンスで、 



孤独な ス イマ 

ィザ宝 岛 へ Z. 上流から 浮遊 

してく る 流木 やお を かわしな が 

ら、 九 種類の フル —ッを 取って 

ゴ. I ルの 宝島 をめ ざすの だ。 

流木に れ ると 一 券のお わり。 

また、 デバ カメ、 ゲリラ 力 二、 

巨大 力 二、 キヨ ンキ ヨン ァメン 

ボ、 人 咳い ピラニアの i など 

の 強敵が ごん ど- 】 どん ど- 1 と as 

来して くる。 

ス イマ— に は モグリ 泳法と い 

う 秘術が 唯 I の 武器。 



-のス り ルの大 冒険 

- J れ じゃあ 手 も 足 も 出せない 

ので、 光る パヮ —エサ を 食べて 

ス —パ I マンに 変身 だ。 これで 

» を ¥ 退す る チヤ ンスも 生まれ 

るし、 得点 アップ も 可能 だ。 

スイス イス イツと 泳いでも. 

ゲ I ムォ— バ I になって しま- 

こ とって あるね。 そんなと き- 

ゲ —ム才 I バ— 直前に、 ナン- 

—マ ツチで！^ 水の モグリ ポタン 

を 押して、 同じ 数字が 合えば ス 

イマ— がもう I 人增 えて、 ゲ I 



キャラ ク夕 ー も n ミ カルな も 

のが ズラ リ。 

それぞれ 違った 性格， s つ 四 

種類の フラッシュ は、 ガズラ I 

の 敵。 デモ ンは、 ガズラ ー が 水 

たない ときに， スピ— ドア 

ップし ガズラ I を 追い かけて く 

る。 しかし、 ガズラ —がデ モン 

すと、 タイマ I ポ I ナスが 



センタ I フィ— チヤ— は、 大 

きな 水たまり を 二つと ると 現わ 

れて くる ガズラ I の エネ ルギ— 

源。 いろんなお 酒が でて きて、 

ガズラ I が 飲んで 赤く 変身す る 

と 無 ffl だ。 敵 はすべ てデ モンに 

変身して 転倒す る。 今 こそ 大量 

ポ I ナスの チャンス なの だ。 



ム 続行 OK となる、 

運 を 天に 任せる ほかにな いね。 



ゲ于, J; です チ,， 七 ふ 

塞 



ドン キ— コング シリ— ズの第 

= ls。 ドン キ— コング が ハチた 

ちをひき 連れて" フラヮ —ガ I 

デ ンで大 あばれ。 

勇者 スタン リ I が 愛用 の スフ 



八 KAI 

コックさん にバ I 力 —を 作らせろ 



レバ— 操作で コックさん を n 

ン トロ— ル。 画面 上の パン、 ハ 

ンパ— グ， トマトな ど を. - 下の 

皿に 落として * ハン バ— ガ I を 

完成させる の だ： 

ウィン ナ— • ピクルス、 ェ ッ 



f ：ー 



グに 触れる と アウト だ- 

赤 ポタンで コショ I を ふり か 

け、 敵の 動き を 止めて すり 抜け 

よう。 あま リ使 うと コショ —切 

れ になって しまう。 

フライドポテト、 ソフト クリ 

—ム等 を 取る と、 コショ —使用 

回数が I 回增 える。 

敵が パンな どに 乗った ときに 

まとす と、 二 S 落とす ことが で 

き、 敵が 下にい ると きに 落とせ 

ば 敵 を つぶせる。 



つまで 作れる か， 

大 活躍。 



ノク さんの 



□3- クン 0— プ 

幸運の 鳥 ロック をつ かまえろ/ 

できる ので ガンバして みょう。 

途中の 邪魔者に は フラッシュ 

ライトで 目く らまし。 敵の 目に 

_ あびせる と、 岩場 上で はし びれ 

？ させ、 al ブ上 では 落とす こと 

^ がで きる。 

^ 岩壤の 上の パ！： ^1 エサ をつ か 

めば スピ— ドア ッブ、 パヮ— ァ 

ッブ して、 敵に 体当たり してや 

つつけ る こと だって 可能の ス I 

パ— マンに なれる。 

途中で ロックの 羽根 を ひろう 

と 得点 は アップす る。 

_w 始人、 怪 を かわした リゃ 

つつけ たりして、 無 * 頂上に あ 

がり、 幸運の 鳥. ロック をつ か 

まえる とパタ I ンをク リア だ。 



□ I フを 渡る 興奮と スリルが 

たまらない おもしろ ゲ I, r 

武器 は 口— プ ガンと フ ラッシ 

ユラ イト。 口 —プ ガンで 対岸に 

□— プを 打ち、 « つた al プを 

*e つてい こう。 口 —プの 張り 方 
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つて、 対岸に 渡りつ く- I とに し 

よう. - 居眠りし ている ゴリラに 

イタ ズラ のお 返し をし ちゃうの 

ダ。 マッチで お尻に 火 をつ けて、 

ゴリラに おしお き だ。 

川 や 池、 崖から 落ちない よう 



このほかに、 ペン ゴの 得意 ヮ 

ザ はいろ いろ だ。 先 回 わりして 

まちぶせつ ぶし & まとめつ， ぶし 

は 効果的。 壁に おびき よせて， 

_ 一れ また まとめて しびれつ ぶし 

もお もしろ い。 最後の I 匹 は、 

コ| ナ I で 待ちぶ せして おしま 

いつぶしで キメ るの だ。 

氷の 迷路で ぺ 、 





レ I ガン を 手に 迎え s* つの だ。 

ドン キ I コング を 最上 段まで 

追いつめ るか • ハチた ち を 全部 

退治す ると 一 面ク リア。 

ハイス コアの ポイント として 

は フラヮ —ガ— デンの 花 を 守る 

こと。 ハチた ち は 花 *s い 取る 

とパ ヮ— ァ ップ して 猛攻 をし 

かけて くるので、 のがさずに 擎 

ち 落とそう。 

ビンチの とき は、 ドン キ In 

ングが ぶら下がつ ている つるに 

パヮ I スプレ —が 取りつ けられ 

ている から、 スプレ —を 速射し 

て ドン キ —を 押し上げ、 パヮ— 

スプレ I を 取る の だ。 これ さえ 

取れば 大 i に 移れる ぞ。 おじ 

やまの クリ —ビ I、 兵 K. ハチ. 

バズ ビ I、 親 パチ. ぺ スピ —と 敵 

の キャラ も いろいろ。 それぞれ 

に 攻略の しかたが あるので、 そ 

- 1 ん とこよろ しく-.. 



の攻擎 つて やつが 

J% そのもの： ャ 

シの実 を 投げつ け 

ながら 迫って くる 



ァを 占領され な 

いよ-りに、 スプレ 

I ショットで i 



©ド；\キ—コ ンク 3 

一 I ュ— ヒ I 口！ スタン リ —の大 活躍/. 



ビヨン ビヨン ピョ， ） ン 箱から 箱へ とび 移れ 



口 ポット を コント ロー ル して- 

鉄骨 上の 箱 を W! とすの だ。 でき 

れば番 OS が グ—。 ポ I ナス 点 

が 得られる ぞ。 

ジャンプして 緻 口 ポット を 踏 

みつぶ し、 箱 を 落として ぶっけ、 

シ— ソ— で 跳ね 飛ばして やっつ 

けよう。 

Mia ポッ卜 は 手 ごわい ひ 

追い かけて 来たら， i や 飛ん 

でく る ハン マ —に 1^ をつ けて ■ 

体当たりで 応 USE だ， 

落ちて くる スプリング も、 口 

ポには tieSE なシ □ モノ。 ホップ、 



プと リズミカルに 

ジャンプして 切リ 

抜ければ いい。 

八 個の 《s を 全部 

運び出せたら • ホ 



" . 髓 



は 大成 



われらが ホ ツバ- 



いた すら スノ— ビ I を， アイ 

ス ブロックで 押しつ ぶせ/ ァ 

イス ブロック は、 一周す つし か 

押せない ぞ。 続いて いる プロ ッ 

^ ペン ゴ 

ゆかいな ペン ゴが大 活躍 



クを 押す とブロ ック 

を 壊 わす- 一と もで き 

るの-た。 

スノ— ビ I に 追つ ， 

rl かけられたら、 四方 „ 

一 の 壁に 急ぎ， 壁 を ゆ 一 

すって スノ I ビ— を S 

しびれさせよう。 - 1 

うすれば ぺ ン ゴのタ 

ツチで やっつける こ 

とがで きち やう ぞ。 

M 】 光る アイス ブ □ ッ 

1^ ク はスノ I ビ I の 卵。 

SD 場所 ，5 えてお いて、 

生まれる 前に こわし 

て 退治 だ。 

ダイヤモンド .ブ 

口 ッ クを うまく 三 個 並 ベ て 揃え 

れば スペシャル ポ I ナスの 獲得 

だ。 二 いつは バズ ル i で、 す 

ば やく 揃えよう。 



ティ ップ • タップ 

イタ ズラゴ U ラを 追う 八ンタ I の スリルと ュ I モアの 物語 



絶壁 を よじのぼ 

り、 -8 な 崖 を 飛 

び 越え、 ハン タ— 

は ゴリラ を 追って、 

ジャングルの § 

くへ と 進んで いく 

の だ。 

ゴリラの g ける 

ヤシの 実 や 動物た 

ち を かわしながら、 



たどり ft! けば バタ —ンク リア。 

ポタン を 押して ジャンプ。 小 

ザルが 抱きつい てきたら、 ジャ 

ンプ 二回で ふリ 落とせ。 三面 目 

の サイの 草原で は 穴 を 有効に 使 

おう。 穴の 中に 入った ときには、 

ポタン を 押してい る閒 中し やが 

んで いる ことができ、 突進して 

くる サイ を かわせる の だ。 

川の シ— ン では、 木 や カバ 

の 背をタ イミ ング よく 飛びう つ 




ノル 01 ド 

いな ドライブへ Z 



ゴミ *ie てること も わすれずに 

細い 道で は 衝突し ないようく 

れ ぐれ も ご用 心。 ま、 コッ さえ 

覚えれば 腕 を 二 ュッと 伸ばして 

好物 は キヤ ツチで きる さ。 




カメレオン 

タマ ゴを 食べち やえ カメレオン 



カメレオンの 舌で、 タマ ゴ、 

ヒョ コ、 ニヮ トリな ど を どん ど 

ん してい 二う。 

ポタン を 押せば 舌が 出て « を 

やっつけられ るの だ。 また、 上 

の 木の 枝に ひっかけて 移動 も 可 

能と いう ュニ ー クさ。 

タマ ゴ をパ クバ クバ クバ ク、 

ニヮ トリなん かやつつ けち やう 




ly ッピ— 

正義の 味方 _> ツビ IV ん ガンバ 



盗品 さがしに ニヤ —ム コ展 敷 

に 入った マ ツビ— くん、 追いつ 

追われつ の キャット チェイスに 

卷 き 込まれて しまった ぞ。 

上下の 培への 移動 はト ランポ 

リン を 使う の だ" 続けて ジ ヤン 

プ すると 色が 変わ つ て 破れて し 

まう ので ご用 心。 

ポタン を 押す と マ ツビ— の 向 

いている I 番 近い ドアが 開閉。 

ニヤ — ， q n た ちが 近づ いたと き 



に ME するとし ばらく 気絶 させ 

られ る。 ニヤ I, ； 1コ たちと すれ 

ちが つ て淨 よう。 

パヮ —ドア は ビンチの ときに 

使う の だ。 衝擎 波で やっつけて、 

ついでに 得点 アップ だ。 

タ I ゲット を I つ 取る と、 ベ 

ァ のもう I つが 点 威す る。 これ 

を 続けて 取る と 得点 は 二倍、 三 

倍 …… と增 やす- 1 とがで きる。 

この 他、 おとし 穴 や 必殺の ベ 



コンクに 連れ去られた レディ を 救え， 



ェ享 現場 を 舞台 に マリオの 活 



上下 左右に 移動して、 美し 



レティ を 救い に、 工事中の ビル 

を 駆け のぼるの；， r コング を 上 

へ 上 へ と 追い つめながら 場面 を 

ク リアして いこう。 

ジャンプ ポタン を 使って、 n 

ング のまけ る タル を ジャンプし 

得点 だ。 ハン マ— を 持てば 

の マリオに なれる。 *f 分 は 壮快、 

ここ で 高 得点 を かせい じ やおう。 

レディ の 落とし物 を 拾う とポ 

I ナス 得点 も。 



K ンキ In ン ク.^ 

パパ を 救け るの だよ/ ジ ユー I ァ 



マリオに つかまって しまった 

ドン キ— コング を、 救け 出そう 

とする ジュニアの 涙ぐまし いも 

のがたり。 

と 二ろ は ジャングル。 ッタに 

つかまって 昇リ、 フル— ッを食 

ベながら 移動 だ。 いじわるへ ビ 

が 降りて 来る の を かわす のが I 

苦労。 夕 —ザン のように ヒョィ 

ヒョィ と 動いて、 マリオの 持つ 

カギを 取って， パパ を オリから 

出して あげよう。 



画面 は 全部で 四つ。 どれ もジ 

ヤング ルの 中" へビ にか まれた 

ン ュニァ の 泣き顔が かわ い らし 

いの だよ。 




？ー」 S 

"4 さ 



• ジョ 1 

§,^5ぃなゅか； 



赤く かわいらしい クル マ JI 

ら せて、 ゆかいな ドライブに 出 

発 だ。 

橘 を わたり、 トンネル をく ぐ 

リ 走り抜こう。 魚に リン ゴ、 チ 

エリ— など を キャッチ、 途中で 



プ から 飛び出して くる ォジャ マ 

虫 を ひっくり返して り 落とせ。 

敵の 下から パ ンチ をく り 出し 

て、 ダウンした ところ を K リ落 

とす ュニ— クゲ I, ；"。 

のんびり 屋の カメ は パンチ I 

発で ダウンす るので、 速 キッ 

クで高 得点。 次の 面で 出て くる 

サイ ドス テツ パ I (力 II) は 二 

度パ ンチ しないと ダウンし ない。 

化け物 ハ ェ . ファ イタ —フライ 

は 着地した ところ を 狙って パン 

チだ。 この 他に 登場す るの はュ 

二 —クな キャラば かり。 

全 5S ゥン させる パヮ— フロ 

ァは 三回し か 使えない、 効柔的 

にたたい て ハイス コア を 目指す 

の だ。 

I 人で プレイす るなら マリオ。 

I 一人で 遊ぶなら ルイ I ジを 参加 

させよう。 仲良く^ 力し あう の 

もい いし、 ライバル i を 燃や 

して 得点 競争す るの もい い。 

エキサイティングに、 マリオ 

プロつ ちゃおう。 



マ リオ プラザ —ス 

灭で 同時に プレイす る 楽し さ 
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テイク タク 



ンク させる より、 つ * ふしち やおう/ 

るので 要注意？ 

岩 を ニコ 落とす と 出現す るべ 

ジタ ブル タ— ゲット は、 ポ I ナ 

ス 得点の チャンス。 さてさて、 

必殺 ヮザを SI み 出して ほしい。 



路的 〔 八 掘り ゲ— ム。 発売 さ 

れ てからず いぶん 経つ のに、 今 

なお 人気 は袞 えない、 愛と 正義 

のヒ |ロ| . ディ グダ グだ。 

上下 左右に 地中に 穴 を 堀って、 

モンス タ I を 退治しょう。 

$K にやつつ けるなら、 モリ 

を ち 込んで ポンプで パ ンクさ 

せる のが I *。 しかし、 何 匹 も 

のプ —力 ァゃフ アイ ガ— に 追い 

かけられたら、 必殺 岩石 落とし 

甚ぅ ベ し。 

まとめて 岩の 下に 誘い込み、 

落つ ことして つぶして しまう の 

tj" こうして 大量 得点 を 狙う の 

が n ッ。 そのほか、 暖 された テ 

ク ニック を 発掘す るの も、 プレ 

ィャ I の 楽しみ だ。 

モンス タ I は、 ビヨン ビヨン 

飛び はねて 追って 

くる プ— 力 ァと火 

を 吹く 怪獣 • フ ァ 

ィガ I。 土の 中 を 

自由に 移動す るた 

め 目 変化 をして デ 

ィグ ダグに 接近す 



八方 向の ツイン レバ— で、 

ブルと ラブ ルを コント ロ— ル 



{i あり、 妖 S や 魔法使い、 

M など 登場 キャラクタ —はコ 



ソ あげて くれる。 

ま、 何でもい いから、 右手と 

左手で リプルと ラブ ルを勳 かし 

て、 とにかく バシシ してし まう 

の だ。 

不思 » がいつ ぱいつ まって る 

宝箱。 各シ— ズンに I つず つ 隙 



ル など 裏 得点 を 生む 設定 は い ろ 

そうそう、 マ ツビ —が もい 時 

問モ タモタ している と， ニヤ I 

ムコ たちの 1. 一 先祖 様が 現わ れ、 

マ ツビ— はや つ つけられて しま 

つたり する。 マツ ピ I、 ニヤ— 

ムコ、 ミュ —キ— ズと、 かわゆ 

い キャラクタ I で、 女の子た ち 

の 人 up; を 独占 だ。 



d;MN ル丄フ プル 

バシシ f ユー II クゲ I.J 



れ ている のさが すの が 楽しみ だ。 

宝箱の そばに は 亜 i ガ— ゴ ルが 

いるので 注意しょう。 けど バシ 

シ してし まえば、 ちっとも 恐く 

ない。 

{i が 出現す ると 同時に 箱の 

中から 妖精 トプ カブが 六 人 飛び 

出して くる。 全 貝 を バシシ する 



とどで かい +3 が 起こる ぞ" 

きのこの マシュ リン や 植物 を 

バシシ すると" エネ ルギ I がチ 

ャ— ジ できる。 そして ォ —バ I 

チヤ —ジ すれば 無敵の つお ー い 

存在た。 

ばつち しパ シシ して、 シ I ズ 

ンを 重ねてい こう。 



迷路に 並んだ エサ を どんどん 

食べて おくれ パ ック マン。 ジャ 

マす る モンス 夕— との、 手に 汗 

にぎる チェイスに 拍手。 

あわてず さわがす に、 点 1* す 

る パヮ— エサ を 食べる と パヮ— 

アップ.。 I ifJ に 立場が 逆転し、 




モンス タ ー を やっつけられ るの 

だ。 モンス タ I を 違 絞して かみ 

つくと" 得点 倍增も 可能 だ。 

もし" モンス タ I に 追いつめ 

られ たら、 ヮ —ブ トンネルに 逃 

げ 込んで、 画面の 反対側に ヮ I 

プ 脱出が できる。 ピンチに なつ 

たら 使 おうぜ。 

I 画面に 二回 出現す る フル— 

ッタ— ゲット を 食べる とポ— ナ 

ス 得点 だ。 モンス タ I の 集の 下 

に 現われる の は、 サク ランポ、 

イチ ゴ、 オレンジ などで W 点か 

ら 最高 孤 点 ま での ポイント はミ 

り 3 ク- 

バ ック マンの サウンドに 乗つ 



ァが閣 いて タ— ゲット が 点滅。 

フル I ッ (七！ a)、 カギ、 スぺ シ 

ャル (五 種) ともり だくさん のタ 

—ゲ ットを 食べれば 得点 だ。 

ミルに 橫取リ されたら、 パッ 

クマ ンは 追つ かけろ/. ミルに 

取られないで 全部 食べる とパ— 




C ヅク マン 

メイ KbI ムの 元祖 だからして 



フ I クトポ I ナス だ。 

スべ シ ヤルタ I ゲット を 食べ 

て、 モンス タ I を 退治しょう。 

靑く 変身したら パヮ— ポタン を 

押して I 開始。 

I I- 二 ラウンド は ギャル ポス 

の トラクタ I ビ— ム S -。 四 I 

六 は ラリ— X の スモ— ク . スク 

リ —ン攻 擎。 八一十で ト ランべ 

ットで サウンド . シャヮ l.s。 

十二 i+ 四 は 雪 ダル マ、 冷凍 光 

S 線攻 «| で 氷 づけ。 十六 ー 十八 は 

i パ ック マン.！ ^のパ ッ クマ ン攻 

m 擎。 ガブ リと かじつち やえ。 

© モンス タ ー をグル グル回 わし 

たり" 泣かせたり、 s リ 狂わせ 

たりと 楽しく つてし よ I がない。 



ク 09 パル 

ミルが ち *^ つけたつ。 ふりに 登場 



上 月 景正氏 



コ ナミエ 業㈱ 社長 



に！ a く 



ききて 陶部！ 入 



急 成 _R 企業の ナン バ— ワンと して 一 i 名に なった ビデ.？— ムメ— 

力—、 i 用ビ デ才ゲ I ムゃ教 ig などの § 野 へ の 進出で 注目の 

ベンチ T ビジネス . コナ ミエ 業/上 月 社 長 の 登場。 




M 具 ソコン に 一 




フ のです が。 



-フ ことに：： ？ して は， n4- くから 

閱心が あつたん です。 

それで 一 時 NEC の 600 

の ソフト を 手がけて • こう 

いう マ— ケット に 人ろうかと 

S つたけ ど- ー杜の；|ド- 

^^:siだけではなかなか雜しぃ 

と i し ± した。 

曰 本で はパ ゾ n ンはコ ンピ 

ュ ー タメ I 力— が 作って いま 

すが、 アメリカの 變 C は アミ 

ュ I ズ メ ントに 利用す ると い 

ラ ところから- 玩具 メ I 力— 

が 作 つてい ると い つ た HK 合で， 

そ の 形態が 違 つてい る ん です。 

しかし. どちらも 統 一 性が 

ない。 それぞれの ゾフト に 八 C 

わせた ソフトと なると， 収； ffi 

は あがらない， C けです。 現在 

の；：； 本の ゾフト ハウス は あま 

り収 げ ていら つし やら 

という ことで， 非常に 無 £S 

な 時間 を 過ごしました。 じつ 



となが めて ましてね。 

そこへ MSX パ ゾ n ン がで 

てきたん です。 最初 • あまり 

関心がなかった のです が ■ た 

だ ひとつ- 家 t メ— 力— が - 

WC に するとい うこと で！ a- 

守って いました。 

なるほど， 統 . ase を 出す 

と いううた い 文，め で SK 表さ れ 

たと おり- ナショナル もゾニ 

I- Jn4^-, キャノンと かも 

出て くるんで すね。 

それで、 これ は 間違いない. 

こ. フ い-? メ I 力 —が - *: 

に SSJ 売す るの だから ■ 私は必 

ず この 後 種 は 仲び ると 思った 

わけです。 

現在 十万 台と しても、 すぐ 

に 五十 万. & 万になる 可 8i 

は あるんだ から、 と 一 2M 

SX をスタ I, r したので す。 

これが アメリカ では どうか 

？ という ことです が • 私 は 

B 本の メ —力.' の 販売 力- 

ブランド- St 造の コスト を 

えれば， アメリカで $ する 

の は 時間の ES だと S やい ます。 

S バゾ コンの 輪？ す， 3。 

上 月 そうです。 {aHsfiui とし 

ましてね。 ですから- 私と し 

て は アメリカの メ— 力 I が M 



S x,s る 作らな い は HI に 

はならない と。 

園 都 VTR と 同じような ケ I 

ス という ことで？ 

上 月 MSX も 同じよう. 

で やる と 思います ね。 

アメリカで- 今- アタリと 

いいます けど. 何年 にで 

きた C1 ドで、 もう ものが 違 

うんです。 MSX と 比べ ると- 

を ただけ でも 全然 レべ 

ルが 違います ね。 

ですから アタリの § を 5!^ 

つてい る 入で も- 次の fsffl に 

切り換え ていく，^ 能 性が ある 

ん です。 

私 は- そういう 時期に. ¥奄 

メ， '力 I のす ズぃ 統一 i とい 

うの は、 もうす ごい 武 にな 

るん じ やない かと、 そういう 

気がします ね。 

それだけに- - さに 開 に 

かかった わけです。 

園 部 MSX にす ベて を Sg ける 

上 月 人 は， ん PA ている MSX 

だけ Vi&SI しています 

が， それ は 問 遠いです。 

MSX の システム は <J(Jg!, 

フトが *^ 然 11! じで グ ル ー ドア 



に一 ノ s _=^»jT^._ -? '3 、，a 



リ OB し 



ついた とい- 

五 万 E:^SK か-. 



ゾフト が 共通 > 



ソフト 作り 議 が急蠻 



国郎 我々 が ています と， 〈 

I ド そのもの に関して は f 

り 興味がない ようです が。 

上 月 ないです ね。 それ はお：； r 

我々 は IC9HS>yih つてい 

る 会 はない という ことで 

す。 

ハ I ドまで 作る の は- こう 

いう 小さな 八.？ やる fa- 

非常に リスクが 大きい。 今よ 

くても， どこまで 競 lilf,:^ が あ 

る か れば sua です し。 

特に： MSX となると， 家 

メ I 力 I が 扱って いるもの を 

我々 が やって 勝てる わけが な 

い。 私 はそう 思 うんです。 

¥w> メ I 力 —が やらない 分 

野- ァ —ケ I ドゲ— ムで 我々 

の 存在 S 値 はありました。 だ 

けど MSX の" I ドは駄 R で 

すね。 ソフト はどう かとい- T- 

と、 じ 上 嵌の h じ やないで 

しょうか- 尺き ぃメ I 力 I で 

も 找 ク でも。 

nffi "ゲ I ム ソフトで は アミ ュ 

1 ズ メント 21K 界の 方が. は 

るかに すぐれた ものが ありま 

すね。 

上 月 そういう 意味で- ゾ フト 

であれば、 勝 てると はい わな 

くても、 我々 が it 存 できる の 

ではない か. と 私 は 思 うんで 



國 £ メ I 力— 七^ ブランド 

ふ， M の 強い： ut 相 r の f 

ゲ ー ム に関して は アミ ュ I ズ 

メント の 方が 強いです か ら ね。 

この あたり" 良の f れ 

ている 道が， これから ど -i 

展 していく のか とても 興味 を 

持って いるので すが。 

上 月 会社の 規模 も 小さい し、 

アミ ュ しス メ ントを 通じて 今 

まで 来たと はいえ、 ^欲 も あ 

ると は い つ て も 少ない し。 

S 小さい けれども、 人 S: 

ffi 効 *. のい ぃ§ 冗 を やって い 

らっしゃ いますね。 これほど 

の 83 というの は 他に な 

いの は？ 

上 月 そうい ラ SV は. どの ゾ 

フ トメ I 力— よりも • ゾフト 

という 面 か.， 2<- えます と. 找 

々は： tcft を 行って いるん じ や 

ないかと 思います よ。 〈I ド 

は 4- く？ すが。 

圍» パゾ コンの ソフトの f 

に関して- 味の 企 

業の 多い 時期に- 唯一 進し 

ている. SV すね。 

上 月 ちょうど， 我々 は 混？ g と 

している 中で， ソフ i. 心で 

収益 を あげてい ると ぃラ こと 

です。 ：： 月 六 U に は * ソフト 

閒 ff- のた めの 研？ .esse; ^に 

でさ まし；， 



B 部 でも. 々が U- てれば * 

よく わかり ますよ。 

上 月 まあ、： ^き は 小さくても- 

私 は 堅実に やる ことが 第 一 だ 

と 思 つ てます。 

確か：.！， 業界の 中で はか わ 

つた 存在で はあります。 当社 

の 看. 同 S: の 中で は 非常 

に 小さい、 入 も 少ない し歴ぉ 

いという ことなん です。 

だ か ら持異 4^ ivij; をし な 

ければ やって はいけ ない。 そ 

れには 物 るより アイ ディ 

ァ え 出して 存在して 行か 

ざる を 得ない という 面が ある 

のです。 

園 部 非常に 効率の いい. S だ 

と 思います よ。 

これから は 一 fe への アビ I 

ル というの も 必要と な つ てく 

ると 思われ ますが。 

上 月 充 H ハイ パ I オリ ンピッ 

ク の 太 AgfcDJ で閱 催し まし 

た。 アメリカで も- 西ドイツ 

でも やって- 五 si 一十 日に B 

本で 世界 チ ヤン ピオ ン を决め 

る ことにし ています。 

，ての 席で- これからの 新し 

い 展開， s£ しょう i- えて 

いるんで す。 

まあ- . つのそう いった ィ 

ベント を 通して- n ナミの：.' 

フ ト の さ を アビ ー ル して 

い I J- フ と 

<si* では， 一 に PR する 

必要はありませんでした。 業 

に を！ n! つ て もらう わけ 

で. そういう 入た ちに に术 

て い ただ い てました か ら。 

力）' トリ ッジ を，：：：： 分で つ 

て J! 〔！？ ると なると， - は ほ syc 



に兒て もらわなくて はなら な 

い。 八 ri でと 少し 変わる ので 

i 占 労して います。 

HIS ベ.. の 段階で. コ ナミと い 

う， sliw を、 ェ ンド ュ I ザ ー に 

とにかく 一 ？ i -も目 

に つくよう にす る ことで しょ 

うね" 

上 月 ゾフト ，1*^ つてもう かる 

というの はこれ から *? すよ。 

<!—は投^*1;の時期、 ビ この メ — 

力 I でも は t れて ません 

よ。 

n% ァ I ケ —ドと パソコンの 

ゲ —ム はどう 位置 づ けられて 

いくとお 考えです か？ 

上 月 ある 意味で、 B 本に おけ 

るゲ I ム センタ I のィメ —ジ 

を、 いい ものに り * えてい 

く LJ いう ことで は * パ ゾコン 

ゲ —ム というの は 非 紫に いい 

きっかけになる と 思います。 

裹にゲ —ムが 浸透して い 

きます し、 親 も。：！； ゾ n ンと い 

う 名で 文 旬 もい いません しね。 

ゲ— ム だけと いう CI ドは 

^すが， キ I がつ いてて" 

だけでなく 他の こと もで 

きる" ゾフトも^.4«1ものがで 

てく ると なれば. WJii:! が W つ 

て f すよ。 

ゲ I ム と いう もの； J ML て 

の 認識に ■ f にいい きっか 

けがで きたと 思います ね。 

そして 我々 は- ァ —ケ— ド 

のゲ— ム だけに 的， ft つてい 

くので な；.、 レジ ャ —•§ 

という 枠の 屮で とらえて い け 

れ ばいい ビ ジ ネスになる でし 



れを ただ aE す 時期 を 選ん 

る だけ だと 聞いて、 とて 

いと 思いました， 3= 



i. 



今の 時期に、 ビル を 建てて 

まで- あえて この にわ を 

人れ ている というの は、 as* 

している 会おから 晃れば sc 

に映るでしょ■フねo 

國部 しかし" i として <5!； 裕 

を 持って らっしゃる わけで し 

よう。 あらゆる 面での- 裕が 

あって. 研究 開 sre 費と して 使 

える だけの 力. S えて こられ 

た 力ら そわ * できる とい. フ 

わけです ね。 

上 月 ん， iHVSS した ものが そ 

ういう 形で あらわす ことが で 

きたと いう ことです。 それに 

よって- 1 が 良くな り 動く 

AJMi つ てきます しね。 

入が 兒れ ば- ハ |ド$ つ 

ていないので- .**1り目 立つ 

た 存在 じ やな いんだ けれど…。 



パソコンに ROM 力 —ト リッジ を ボンと 入れたり、 

テ— プを 口— ド して ゲ I ムす るの は、 何 か 抵抗が あ 

ると いう ゲ I ム ファンが 意外に 多い。 きっと、 キ I 

ポ— ド 恐怖症と か 拒否 症と 呼ぶ 症候群な のだろう。 

ま、 それだけ ゲ— 厶が 好きと いう ことに もなる わけ 

だから 喜ぶべき かも 知れない。 また、 

パソコン は パソコンの 本来の 

機能に のみ 使用し、 ゲ —ムは 

専用機で —— などと カツ n よ y 

くキメ ている ュ I ザ —もい る 

かも 知れない。 

いずれにしても、 すでに プレ 

ィ をして い るなら あまり 必要 

と はならない が、 どれに しょ 

うかと 迷 つてい る キミに はピ 

ッ タリの ガイドと なる。 あえ 

て 比較 はしない (というより、 価格、 機能 面で 差が 

あるた め、 比較すべき でない と 判断) ので、 そこん 

とこよろ しくつ。 渡来 I 雄 





SG.1000 



ゲ I ム センタ I でお なじみ、 セ ガのゲ ー ム 




本体 右側の 赤 ポタン はホ— ルド 用。 

ゲ |ム の I 時 停止 や 再開が 思いの ま 

まに できる 便利な 機能 だ。 

ジョイスティック は 細 型で、 手に 

しっくりとな じみ- 操作 性 もい い。 

別売り の ジョイ ス ティ ックを 右側の 

端子に つなげば" 二人で ゲ ー ムが楽 

しめる。 

ゲ —ム 力— ト リッジ は、 兄貴 格の 

バソコ ン、 SCI3000» SCI3 

On-OH と 共 a" また、 ックダ オリ 

ジナル の才セ □ マルチ ビジョンとの 

コンパチ も 実現し、 ゲ I ム ソフトの 

数はグ ンと增 えてい る。 

モナ n グランプリ /力 I レ I スの 

面白さが If 足で きる。 ジャンプ 走行 

も 可能で、 トンネル や スリップ ゾ I 

ン での 走り は 思わ v-a* 張 させられる。 

チャンピオンべ I スポ— ル\ n ン 

ビュ ー タチ— ム との 熱 sr 盗塁、 ケ 

ン 制球 ありで 迫力 は i 用ゲ— ム で 

は ^1。 チャンピオン テニス/, 3D 

画面で コンビ ュ —タ プレイ. f -— の 動 

きを まどわそう- ロブ あり ス マツ シ 

ュ あり、 ネット プレイ ありの リアル 

ゲ— ム。 他に N サブ、 パチンコ、 

フ リッパ I、 スタ— ジャッ 力 I など 

興奮 ものの ゲ— ムが捕 つてい る。 

また * 別売り のキ —ポ —ド (SG 

K 00 . ¥15. -uoo) を、 

フロントの 子へ 接 絞 すれば SC シ 

リ— ズ に 劣らな い パソコン として 櫬 

能す る。 

I 本体 I 五、 O00 円 

W は リゾジ III、 八 〇〇ー 四、 八 0〇 円 



^ ゲ I 厶 パソ コン M—5 

力 I ト リッジ、 テ I プでゲ I ム。 BASIC 

もものに できる 



手 J«l なノ —ト サイズ、 八 百 グラム， 

5 に ビデオ ゲ—， r グラフィック， 

FALC などの 使用が 

可能な すぐれ 




ている し， 主要な コマンド は ファン 

クシ ョ ンキ —との 1 1 キ I で 害き 込め 

る 便 利 さ。 FALC 言語 を 使えば- 

わずか 十の 命令. 5 える だけで いろ 

んなデ —タが 簡阜に 作れる。 

TV への 接続 は RF 端子の 他、 ビ 

デォ 端子 も 設定され ていて 本格的。 

ジョイ コント 口— ラを 接続して ゲ 

I, "をす るに は、 ゲ —ムカ —ト リツ 

ジを ポンと 入れる の はもち ろん、 ブ 

ログ ラム テ— プをデ —タレ コ| ダか 

らロ —ド する 方法で も プレイが でき 

る (ム— ンパ卜 □— ル などの ソフト 

テ！ ブも 発売中)。 

マツ ビ|\ フレッシュ ポリス • マ 

ツビ— の大活 ffir ニヤ —ムコ たちが 

持って行った 盜品を 取り返す ために、 

ニヤ —ム n 屋敷へ 5» 入 だ。 ト ランポ 

リンと パヮ —ドア を 効果的に 使って 

バイス コア を 目指そう。 H スキ モン 

/ 氷に とざされた 国ク —ランドでの 

壮絶な 戰 い。 仲閒に 裏切られ 一 人 残 

された エス キ モンに なりきって モン 

スタ I を やっつけよう。 エア. [モリ 

とヮ I プだ けが 武器と はちよ つと 心 

細い けど。 

他に ファニ —マウス、 ディ グ ダグ、 

ヮ— プ&っ —プ、 ポスコ 二 アンな ど 

ゲ —ム センタ I で 人気 を 博した ゲ I 

ムが ラインナップ。 ただの ゲ —ムマ 

シンで はない と- 1 ろが- 1 クイ。 

本体四九、八〇〇円^;1,^ I 、 八 00 円 

S2f リ？」 I、 八 〇0- 四、 八 00 円 



- え 



魏 



コンビ ュ I タ I ビジョン 



光速 船 



テレビの いらない W 奮 マシン 



モニタ I 画面 内 蕨の ため、 家 

庭の テレビに 接続す る 必要が な 

く、 コント □ I ルポ ックス もビ 

ルト インす るので、 持ち運びに 

も 便利 だ。 

価格 的に はちよ つと 高い が、 

ゲ— ム 専用に テレビ をもう I 台 

買う こと を 考えれば" さほどの 

- 一とはないだろう。 

ふ つうの n ンピ ュ —タ 映像と 

は 違った、 直線で 構成され てい 

る ベクトル スキャン 方式の 面 像 

は、 光 の 名のと おり、 ずば 

けた スビ— ドのゲ —ムを 楽し 

ませて くれる。 

パ I ソナル - プレイ . マシン 

光速 船に は、 機雷！ W;E 作 SE * マ 

-ム， が 実装され てい 




る。 二 いつは うれしい。 

画面 はタテ 長、 パワフルな サ 

ゥンド と共に、 ゲ —ム センタ I 

以上の 興奮が 味わえる。 

ゲ— ムカ —ト リッジ は 右 横の 

スロットに 差し込み、 それぞれ 

のゲ— ム用ス クリ— ンを 画面の 

前に セットし、 バヮ ー オン すれ 

ぱ nJK。 

コント 口 —ルポ ックス の 左に 

スティック。 左に 各種の 働きに 

対応で きる ボタンが 四つ、 スク 

リ —ン 下に 表示され た 機能 を 発 

揮す る。 映像の 速さに ついて 行 

ける ように、 スティック は 短く 

ァ ク シ ヨンが スム —ズ に 行なえ 

る。 

マ インスト —ム 本体 実装の 

ゲ— ム。 力— ト リッジ を IS 装せ 

ずに パヮ —オンす ると 起動。 SS 

河 輸送 航路に エイ リア ンがバ ラ 

まいた 機雷 を 5W 討す るの だ。 機 

雷の 逢 発な ど、 ベクトル ス キヤ 

ン ならではの シ —ン がいい， ァ 

I マ I アタック， «f 華で IS 墟と 

化した 街 を 舞台に- ジ— プ§ 



-\1 二人の 選手 を 味方に I 



人で ブレイ。 ドリブルした リバ 



ス をしながら シュ 



本体 I 五， 000 円 



アタリ §QU 



ブラック を 基調と した シ ンプ ル ボディ 




： ユニット は 黒くて 

シンプルな スタイリング， - ジョ 

ィ スティック は 二 本 付いていて、 

專用ポ —ト (フロントに 四つ 並 

んで いる) につな げば 二人で プ 

レイが できる。 

.5 部に は、 上級、 初級 切リ 

替えの スキル スィッチ、 コント 



□ I ルス イッチ、 ゲ I, "選択 ス 

イッチ" スタ I トス イッチの 四 

つが コンパクトに 収められ てい 



ティ ックと パドル 兼用で、 ァメ 

リカら しい 合理的な 形 をし 堅牢 

そのもの だ。 

ゲ I, "として は、 スぺ I スも 

の、 スキル (技能)、 スポ— ッ- 

アド ベン チヤ—、 児童、 バラ ェ 

ティに 分けられ 全 三十 I 種。 ま 

さに アメリカン タイプの 大 ざつ 

ばな キャラクタ I だが、 プレイ 

のハ— ドさ はかなり のす ごさ = 

また、 スぺ I ス. インべ— ダ I 

ムパタ I ン がなん と 百 + 

いつは ハ ンパじ やない。 

ボ —ル ポジション 予選 ラッ 

グラ ンブリ を 勝ち抜く など 

はゲ— ム センタ— のポ— ル ポジ 

シ ヨンと 同じ。 口 ー と ハイの ギ 

ャを 使いまず 予選 を 七 +111 秒以 

内で 走れば、 グランプリ 出場 権 

が 得られ、 四 ラップの グ ラン ブ 

リ がスタ —ト する。 コ| ス のと 

リ方、 先行 車の 追い 拔き などの 

迫力 は满 点。 時速 二百 キロで ぶ 

つ とばそう。 バ ンガ ー ド /宇宙 

ヘリ コプタ I を コント 口— ルし 

て、 ミステリ I 都市に 通じる ト 

ン ネル 内の 七つの ゾ— ンを 突破 

する の だ。 武器 は 前後左右の レ 

I ザ —銃。 Isss 隊を 指揮し よ 



マイ ンス ト一ム 



• •KO 臞 BY 




ノ 



岡 本 綾子の ゴ ル フ など ェキ サイ 

ティングな ゲ— ムが 続々 発 *f 

本体 I 九、 八 〇o 円 

^に L-l 、八 0〇| 四、 三 〇〇 円 



*： 寒と へ リコ フタ— の巿街 ap 

ヘリ コプタ —の 口 I タ I が リア 

ルで カイ カン もの。 

本体 五 四、 八 〇o 円 

れひリ S 四、 八 0〇，- 五、 八0〇 円 



PV- IOOO はゲ— ム 専用 マ 

シン。 ダ —ク ブル— の ざん 新な ス 

タイル は 興奮 度 一番" 付属の ジョ 

ィ スティック も提リ やすく、 安定 

も いい" 

一 ドット 単位に 色付け された m 

r の 画面 は 鮮明で、 八 色 

カラ I がさ . 




で 人 の ものば かり (PV20 

on- 用の 力 —ト リッジ は 使用 不 

可) で- リアルな ゲ— ムが 再現 

できる。 

プ— ヤン \ ブタと 狼 wa の 肉 

弾 sf。 スティックで， タを上 

下に 動かし、 アタック キ I で 矢 

を 射て 狼の 風船 を 割 つてし まお 

う- - 肉で まとめて やっつけ るの 

が 効果 とにかく かわゆく ゲ 

—ム がで きる のがい い。 スぺ I 

スパ 二 ック /モンス タ I の攻 S- 

を かわし， アタック キ ー で { 八 を 

リモン スタ— を 落としたら 穴 

を 埋めて しまう の だ。 酸素が な 

くなる まえに モンス タ I を 全部 

や つ つけなければ オダ ブッ だ。 

ディ グダ グ Z if 略 的 穴 掘り ゲ— 

ム。 必殺 岩石 落としが 使えれば 

キミの 腕 はかなり の もの。 ま- 

まず は ポンプで 空気 を 送り込ん 

でプ— 力 ァをパ ンク させる- 一と 

から 始めて みょう ぜ。 

他の ゲ 1, 4 は パチンコ UFO、 

ス I パ I コブラ， アミ ダ—、 ヮ 

i プ&ヮ I プ など。 

本体 I 四、 八 0〇 円 

、八 〇〇- 四、 八 00 円 



未来 感覚の スタイルに 典 奮 



n ンピュ I ター 

ゲ I ム 



PV.1QOQ 



w 界 最強の オセロ ゲ ー ム内 



本格的 キ— ボ —ド タイプに、 

ジョイ ス ティ ックを 組み込んだ 

強い オセロの 使い手" 

白い ボディに まつ 赤な キ— と 

黒い スティックの コントラスト 

が なかなか いい キ— は オセロ 

用、 別 壳リゲ —ムは 固定 ジョイ 

ス ティ ック でと いう わけ。 

オセロ は、 ォ， 1 トとマ 二 ユア 



ルの 切替えに、 8 段階の 強さ、 

HINTi レベル — ，- 3 ま 




でで 使える I 手 戻し 機能， レべ 

ル— 》_/ の プレイ パ ック 機能 を 

搭載し、 棋カを アップす るに は 

ピ ッ タリ。 

対 コンビ ュ I タ、 二人 用の ど 

ちらか を 選び、 レベル、 先手 後 

手 を 決めれば プレイ 開始」 打ち 

たい 位 S を AiH、 ！ 8 のキ 

—を 使 つ て 指定し 打 石 を すれば、 

自動的に コ ンピ ュ —タが 打ち か 

えし ゲ I ムは 進行して いく。 打 

てない si を 指定し 打 石しょう 

としても 入力 はでき ない- 

レべ ル 8 で M 石 以上 人間が 勝 

つと シ— ク レット . nl ドが表 

示される。 ゲ —ムカ I ト リッジ 

は、 セガの sc3n.n-o,SGI 

000 と、 パイオニア ゲ I ムパ 

ック にも 使用可^ という 二と 

は、 その 逆 も OK で- ゲ ー ムの数 

はぐ I- e と增 える- I とになる。 

ガズ ラ IZ 迷络の 中の 火ダネ 

から 出て 来る 火の 子 を、 放水し 

て 消す の だ， 3 つの 火 ダネを 消 

すと I 面ク リア。 放水 用の 水が 

なくなったら、 水たまりに 移動 

して 水 を S™ する- 一と を 忘れず 

に。 放水の タイミングが Iwfi: の 

カギ だ。 Q バ |ト\ キュ —ブの 

階段に び よん ひ よん 飛び乗って、 

邪魔 をす る 赤い 玉 やへ ビを よけ 

ながら 階段の 色 を 全部 変える と 

I 面ク リア。 味方と 敵 を 間違え 

ずに-トコ ド n と 色 を 変えて い- 一 

う。 他に スぺ一 ス マウンテン、 





ファミリ In ンピュ J-?VJ I アルカディア 



ム センタ I なみ 



I ラを ひっかける ミゾが 付き、 カセ 

ット イジ H ク トゃポ I ズポ タンな ど 



何とい つても 最大の as 力 は 1 ゲ ー 

ム センタ— のゲ —ム がその まま S1S 

の テレビで ブレイで きる つて- 1 と。 

カラ— は mxs ドットで 画 

面 は 鮮明。 サウンド も、 ゲ —ム 内容 

もゲ I, ；" センタ I と 全く 同じで、 ド 

ンキ —や マリオが s« つてく る。 8 ビ 

ット CPU で ここまで 来れ ぱいう- I 

となし。 力 I ト リッジ も I ゲ ー, ：" 三、 

八 00 円 は 安い。 

本体 はタテ 長で， 左右に コント 口 



コント 口 —ラは 十字 型の キ I トツ 

プを 採用した 薄 型で， 手に ぴったり 

の サイズ。 二人 用の コント □— ラに 

は、 シンセサイザ— との S1 楽が 楽し 

める ハンド マイクが 内蔵され ている。 

システム 拡 も, J され、 コンビ 

ュ I タ として 機能させる 一 I とも 可能 

だ。 

また、 ビデオ シュ —ティングの 楽 

しめる？ SIM セット も あり、 本体 前 

面の コネクタに ピストルの プラグ を 

差し込めば、 画面が 標的になる (ワイ 

ルド ガンマン セット 七、 八 〇〇 円)。 

ドン キ In ング /ドン キ— の 投げ 

る タル を ジャンプしたり ハシゴ *wst 

つた りして マリオ を コント 口— ル。 

ドン キ— コング にっか まった \ ディ 

を 助ける の だ。 ベ— スボ —ル \ コン 

ビ ュ —タチ —ム または 1 1 人で 九 回の 

攻防 だ。 六チ —ム から 好きな チ —ム 

を 選び、 次 皿 塁、 スクイズ など 多彩な 

攻 を、 そして 五 種の 投球で. ハッタ 

I を 料理しょう。 ポ パイ/オリ —ブ 



万円 を 切った ゲ ー ム マシン 



テレビの 人気 アニメ をゲ —ム 

に 登場 させて いるの が 特長。 I 

万円 を 切った 超低価格 なの も 魅 

力 だ。 

マスタ I コンポ I ネント (本 

体 —— なんてい うより カツ n い 

い) に 力— ト リッジ を 入れて パ 

ヮ I 才ン。 セレクト スィッチ、 

リセット スィッチ、 オプション 

スィッチで 好きな ゲ —ム 1 に 

する の だ。 

力 I ル n— ド 付きの ハンド n 

ント □— ラに、 ゲ I ム それぞれ 

に： fi のシ— トを セットし スタ 

—ト。 数字ば かりの キ —パッド 

がゲ— ムキ— に 早が わり。 ジョ 

ィ スティック、 アクション ポ夕 

ン、 キ —パ ッドを 駆使して ゲ I 




の ^Er ける ハ— トマ —クゃ 意 付、 英文 

字 を、 ブル— タスな どの ジャマ 者 を 

避けながら 拾う の だ。 マ— クが 水中 

に 沈まない うちに 全 おう。 途中 

で ホウ レン ソゥも わすれずに。 マリ 

ォ ブラ ザ |ズ\ パ イブから 出て くる 

カメ， 力 二、 ハエ を 下から パンチし 

斑り おとして 退治す るの だ。 二人で 

マリオと ルイ —ジを # 作し 協力し あ 

うか 邪 B をし あう か。 I 人で プレイ 

する ょリ 1 1 人の ほうがめ つち やん 楽 

しい。 

本体 I 四、 八 〇o 円 

t ひりぶ 各 三、 八 o〇 円 



ムに 汗しょう。 

機動 戦士 ガン ダム \ジ 

オン 草との 戦い。 第 I パ 

タ！ ン では" 地上 や 上空 

から 総 攻擎を かけて くる 

ジ オン 軍 を ガン ダムで 擎 




破。 第二 バタ I ンは 

宇宙 空 W での 壮絶 ST 

ドラぇもん\?^|3£の 

中の ドラえ もん を n 

ン トロ— ル して 大好 

物の ドラ ャキを 食べ 

ちゃおう。 苦手の ネ 

ズミ から？ るに は 

タケ n ブタ —だ。 



I パソコン ゲ I ム 楽が き 。Y28Q 



自作 ゲ ー ムが 楽しめる 参加 型 



ゲ —ム 力— ト リッジ だけでなく、 

ゲ —ム 作りが 買った その 日から 楽 

しめる ，ゲ —ム 自作 «^ 本 • 付きの 

ュニ —クマ シン。 

八方 向の 力 —ソル を 動かす だけ 

で キャラクタ I を 自在に 作れ， コ 

ビ— や 拡大 も SW* な アニメ —ショ 

ン 機能。 ゲ —ムの JS や 地図な ど 

も、 ドット 単位で 鮮やかに 作図で 

きる ビ クチャ— 機能。 これら を搭 

載し、 オリジナル ゲ 1, 3 を 自分の 

ものに できる。 

まず 線で カタ チを 描き" 5^ 色の 

カラ —サ ン フル の 中から 好きな 色 

を 選んで 指定す る だけで n ンピ ュ 

—タグ ラフィックが 描け てし まう。 




& 



• • • • 




そして 動かす- 1 とも 簡単 だ。 

また， BASIC 入門 機と して 

の 基本 機能 も フル 装備して いるか 

ら、 カセット や プリンタ— をつな 

いで パソコン としても 機能 させて 

しまお-つ。 

上部の スロットに 力 —ト リッジ 

を 差し込めば- ゲ I ム センタ —の 

興奮が よみがえって くる。 この 場 

合、 別売り の ジョイスティック (二、 

九 o〇 円) は 必要 だ。 なぜって、 

ゲ —ムの 進行が ドンく さくない か 

ら、 キ —ポ —ドの 操作で はついて 

行けない の だ。 

パ チン nuFO\ 大サ I ビスの 

パチンコ 店。 ォ— ル セブンな どの 

他に UFO を 擎 ち 落とす ァ クシ m 

ンゲ— ムの四 バタ— ン。 並みの パ 

チン コ よりお もしろ い。 ギャラ ガ 

/異星人 ギ ャラガ の 91 隊を 相手に、 

ファ イタ ー の大 活躍。 トラクタ I 

ビ —ムに 接触して I 度 2S になつ 



てから デュアル ファイク— に 変身 

して S 反 E- に 移る の だ = この 興奮 

はゲ I- ：" セン 夕 I と 全く 同じ。 フ 

ロン トライン/兵士 を 前後左右に 

コント 口— ルし、 武器の と手權 

彈、 そして 味方の タンクに 飛び乗 

つて 敵 を K. 破して いこう- 自分の 

戰 車が たれても、 素早く 飛び 降 

りれば 兵士 は 無事 だ。 W のト— チ 

力 を 手指 揮で 破壞 し， ゲ— ムクリ 

ァす るの だ。 

攀三 和音 四才 クタ— ブ + I ノイズ。 

ドット。 キ— ポ— ドは タツ 

チ パネル. trr n マンド は ワン タツ 

チ 入力 可 ^r- 增設 RAM パ ック、 

カセット イン 夕 I フェイス、 プリ 

ンタ インタ. 'フ H イス の 設置 可 ほ 

ゲ I, "力 I ト リッジ は 他に ス ー 

パ —コブラ、 楽が き スペシャル、 

口 ッ クン 口 —プ など。 

本体 二 九、 八 00 円 

饤 i リ：. ジ四、 八 〇0 円 



ほかに D r: ス ラン 

プ • ァ ラレち やん、 

超時空 要塞 マ クロス 

など。 

本体 九、 八 〇〇 円 

汀 は リス J 「九 八 

1 四、 八 00 円 



ゲ I ム機を 

扱ラ ための 

注意 



M&HDBBYI 

• • ,AaJLl-%^p^ 爨丄, あ. 



-/.. ぴ ゆう 太^ (トミ—) B03 

3181/ 光 f (バン ダイ) 一 



) 53 35\ゲ丄 

/アルカディア (バ 



まう 太.^ • 



ゲ ー ム だけで な， 

キャンバスに 




めんどうくさい プロ クー I 

1 切 必要と せずに、 コンビ ュ— 

タグ ラフィック スの 描け る 機能 

を 持った ゲ— ムマシ ン。 

シャ— プな デザインの キ I ポ 

—ドは 操作が しゃすく、 すぐに 

でも 傑作が 描け そう。 

力 I ト リッジ スロット は- デ 

I タレ n— ダイン 夕 —フェイス 

を 挿入 すれば、 デ ー タレ nl ダ 

を 接 絞して、 描いた 画面の セ I 




テレビ を 



在， ビットで 十六 色 フル カラ 

I はお 絵描きに はもって 二い， 

ポンポンと キ I を 押す だけで ち 

密な 絵が 描け、 船 や UFO など 

を 描いて 自由に 動かせる ァ - 1 メ 

機能 付き。 こいつ はゲ— ムマシ 

ンを 超えて いる。 

ゲ —ムカ —ト リッジ は、 兄 s£ 

ぴ ゆう 太と 共？ _r ジョイ コント 

□I ラの円 sffi キ— で 動き をコン 

ト □— ルし、 四角い キ— で ミサ 

ィ ル 免 射 や ジ ャ ンプ をす るの だ。 

ゲ 1, 1 ファンに うれし いのは、 

ゲ I ムカ —ト リッジが I 本 付い 

ている こと。 別売り 大型 ジョイ 

スティック を 使えば 楽しみ はさ 

らに增 してく る。 

トラフィック ジャム/ビル 街 

に享を 走らせて 道路 を 育く 塗り 

かえよう。 敵 ジャマ 力— に 衝突 

したり， 落とし穴に 落ちる とァ 

ゥト。 全部 を塗リ かえると I 面 

ク リア。 BONUS の 文字 を頎 

«- に 通って いくと *f 得点、 レイ 

ンボ ー フラッシュが ™s く。 ナイ 

トフ ライト./ かわいらしい 複葉 

機 を 上下 左右に 動かして、 カミ 

ナ リの攻 と 流星 を かわしな が 

ら 夜空に Bt 地 をつ くるの だ。 面 

ほに 応じて 得点され る。 飛行機 

に 力 ミ ナリ などが ぶっかったり、 

陣 地 を 囲み きらない うちに 線に 

衝突され ると アウト。 ミ ツキ. I 



コンパクト ビジョン 



TV ボ —ィ 



最も コ ン パ タトに まとま つ た 

ゲ ー ム マシン 



本体 はとても コンパクト。 両手 

でホ— ルドで きる ので、 安定性が 

よく、 ，4: "に エキサイティング 

しても «6 搡 作がない。 

左手で ホ I ルド 用の グリップ を 

握り、 右手で T バ I タイプの 本格 

的な ジョイスティック を 握って ゲ 

1/ 4 を 進行す る- 8 ビット CPU 

i、 wxs ドット- ポ， 1 ズ 機能 

J の 価格 はお 買い どく。 




. アスレチック ラン ドノ 面面 上の 位 ■ 

マ I クと タイム バ I を 見ながら ァスレ 

チック コ— スを § しょう。 山道の ラ 

ン ニン グ、 丸木 撟 わたり、 川辺の ラン 

ニン グ、 カメの 背 わたり、 フィ —ルド 

ラン 二 ングを タイム 以内に ク リアして 

再ゲ —ム。 途中の ジャマ 者 は ポタンで 

かわそう。 二の 他、 トロン- プ I ヤン、 

ミス タ 1DO など ゲ I ムは 盛り だく さ 

ん。 ：£ ビット はす ごい。 

本体 I 九、 八 0〇 円 

ui":-. 一 各 四、 八 00 円 



というの も、 TV ポ I ィのゲ 

—ム は、 ァ —ケ —ドゲ —ム のヒッ 

ト 商品 心に している からだ。 

フ n ッガ |\ *_3«E の 車の 

流れ を かわし、 へビ から？ STt な 

がら、 川 を 丸木 や カメに 飛びう 

つって 無 寧 に 力 エル を 家 に^す 

ゲ —ム。 ミス タ I ボム/水槽 を 

移動 させて、 どんどんと 落ちて 

くる f を 受け止め るの だ。 水 

がな くな つ たら 左の 水道で 8" 

石 を 受けて しまう と 底が 抜ける 

ので ご用 心 ご用 心。 地 対 IM 大作 

戦 \戦8 ヘリ n ブタ I ス— パ 

—コブラ を コント ロ| ル して、 

敵 基地 を壞滅 だ。 空 聞、 U 

FO 空 Sg- 25 石 空 都市 空間 

を 突破して 敵地 深く 迷路 空間へ 

と 進む の だ。 ミサイルと 9; で 

攻 K. し、 エネ ルギ —を 補給し な 

がら 前進 あるの みだ。 

他に ロック ンロ I プ、 ス トラ 

テ イジ X、 モス ビ— ダ など 興奮 

ゲ I ムがズ ラリと 撮って いる。 

本体 八、 八 〇〇 円 

II、 八 00 円 




今月 は、 種類 はすくな いが、 それだけに 中身の 濃 

い おもしろい ー も のぞろ い。 キミ 達 もど こかで こ 

れらを 見かけたら 試め して 見て くれ/. なお プ レゼ 

ントも あるので ヨロ シク〃 ： 

I タイナ ミッ クべ —スボ 1:^1 

コンビ ュ ー タチ ー 

ムを 相手に、 ァク 

シ ヨン たっぷりの 

野球 を/. 

ひと 5S_ ぅハ ンド . ベ— スポ. -ルゲ —ム は、 

投げる、 打つ、 捕る、 走る のす ベて を 操作して 

コ ンピ ュ ！ タ 相手に 戦う I 人 巧 

どこが 違う かって？ I 画面に 三つの 要 菜が 

表示され ている 点 だ。 

ピ ッ チヤ— とパ ッタ —のかけ ひきは 莫橫 から 

の アングルで 見て， ラン ナ— が is- に 出た とき 

に はべ— ス 拡大 シ— ンで ラン ナ— のリ— ドゃバ 

ックの 指示が でき、 もう ひとつの ダイヤモンド 

シ— ンで 打球の 方向と ラン ナ— の勳 きが 表示 さ 

れ る： 

六つの キ I 操作 を I にす る ことが 必勝への 

道と なる のた，. 気分 はもう 大リ —ガ I。 勝利の 

メロ ディ I を M く - 一とが できる か？ 

サイド ビュ— • スクリ —ン システム ならでは 

の ffissw がた まらない。 

四、 九 八 〇 円 




ピカピ カス マッシュ 



弱虫 ビカ、 がんばって 強い 子よ 

い 子に なろう ね/ 

力 ミ ナ リ 国に 住む ゴ 口、 ピカ、 

ドンの 仲良し 三人組。 弱虫 ビカ 

*a い 子に する ために、 ドンが 

イナ ズ マノックで 特訓 開始。 

ビカは 必死になって その イナ 

ズマを 打ち返して 得点して いく 

ュ— モ ラスな ゲ 1, "。 

ドンが 打つ イナ ズ 7 を、 

の ポタン 操作で ピカを 動かして 

打ち返せば OK。 とはいう もの 

カラスの 赤ちゃんが 

顔 を 出す とか あさん カラスが 飛 

んで 来て、 イナ ズ r> を 変化 させ 

たリ しちやう のでもう 大変。 

うまく ピカを 動かして 打ち返 



せば B 得点。 失敗す ると ミスと 

なって、 お笑い カラスに カァカ 

ァカ ァとバ 力 笑いされ てし まう 

の だ。 

三、 九 八 〇 円 



卜ンデ マイ 



て 上手に ハ —卜 をキ ャ ツチし よ 

うね/ 

アクション ポタンで 三人 を 動 

かして、 次から 次へ と 飛んで く 



ゴロ、 ピカ、 ドンの 大 活躍 

LSI ハンド ゲ— ム、 かわゆい 一 一種 





る ハ I トを うまく 受けと めて 得 

点して いくの だ。 

おにつ 二 ラブリンが 次から 次 

へと 現われて、 ハ —トを g けて 

くるが、 ほおって おくと ハ —ト 

がた まって、 三つ I 緒に 消える 

と ミスと なって しまう。 

ときどき イナ ズ マぼう やが 出 

てきてビリビリ*^3^を放ったり 

で てん やわん や。 *^3^を受ける 

と - 1 秒 M 動け なくな つ てし まう 

の だからもう たいへん。 

うまく 受けて、 ，やった ね" と 

いってし まおう ぜ。 

||ー、 九 八 〇 円 




ッグ ファ. V 



■ 大 迫力の ステレオ サウンドで 

空中 統 K. 戦が 始まる ぞ おつ/ 

画面 上に 現われる、 複葉機 同 

士の大 迫力の 空中戦 ゲ —ム だ。 

接 眼 部の！ M わきから サウンドが 

聞こえ、 今までに ない 迫力で ゲ 

—ムが 進行して いく。 

3D スク = 'I ンに 映る 自分の 

飛行機の スビ —ドと 飛行 コ— ス 



1 



と滅 



ゅキ —を 操作して 

に 回 わり 込み 銃擎を 

al^ する の だ。 

うっかりして 敵機の 銃 K. を受 

けたり， 時間 内に 給油 をし ない 

と 墜落して しまう ので ご用 心。 

GAS マ —クの 点灯 は、 燃料ぎ 

れの サインな の だからして。 

バタ —ンは バタ ー ン クリ 

ァ の たびに ポ I ナ スフ アイトが 

楽しめる。 

五、 九 八 円 



零ソク 



■ 白熱の ステレオ サウンドで タ 

ンク 同士の 死閱 がくり 広げられ 

てし まったり する。 

3D 画面の 大 迫力で、 タンク 

の 砲 SS*- 戦ゲ ー ムに 戦い、 生き残 

るの だ。 

ドッグファイト 同様、 自分の 

タンクの スピ —ドと 進行 方向 を 

瞬時に 読みと り コント 口 —ル。 

うまく 敵の 後ろに まわり 込み、 

砲 at して 砲 壊して しまおう。 油 

斷は 大敵、 GAS マ —クの 点灯 

は 燃料 ぎれ の サイン。 時間 内に 

給油して、 限りなく 走行し、 鬼 

の 戦車^ 長に なって しまおう。 

画面の カラフル さが、 より 3 

D 効果 を 高めて いる 傑作 ゲ I ム。 

五、 九 八 円 




/レゼ ント _r 名 



アクア ドン メカ生 体 ゾ イド 



ゾ イド シリ— ズの 小型 メカ。 

水陸 兩 用で 活躍す る、 力 エル タ 

イブの sfH マシン。 組み立て は 

わずか 二十 分で OK。 

陸上で は 足 ヒレ を g かしな が 

ら： 冰 ぐよう なァ ク シ ョ ン で 走り 

出し、 水に 浮かべる と、 力 エル 

のよう な 動きで 足 ヒレ を 動かし 



力強く I 分 以上 泳ぎつ づける。 

アクア ドン を 始めと した ゼン 

マ イシリ— ズは" クモの 動き を 

する タ ランチ ユラ、 §: 獣 タイ 

ブのぺ ガサ ロスな ど。 シリ —ズ 

を そろえて、 ゾ イド を 作る 

の もお もしろ い。 

五八 〇 円 



ビガ ザゥ ロメ 力 生体 ソ イド 



強大な 戦闘 能力 を そなえた 

ゾ イド • メカ 



パ— ッを 組み立てて、 恐竜 メ 

力 を 動かそう， 完成まで 約 I 時 

W" スィッチ を 入れる と" コク 

ビットの ついた 首 を S 字に • そ 

して 上下 左右に リアルに 振りな 

がら、 まるで 生きて いるよう に 

歩行す る。 



他の ゾ イド メカに 比べ、 ひと 

きわ 大きく 力な メカの 組み 立 

ての プ □ セス が、 いちばんの * 

しみ。 

その 動き は， ュ —モ ラスと い 

うよりも ブ キミ- 

インテリア として 飾って おく 

の も ナウ 

いか も。 

き 1 

二 本 使用， 

この 他に 

も マン モ 

スの型 を 

した ゾィ 

ドマ ンモ 

ス ゃゴ ジ 

ラ ふうの 

ゴ ジ ュ ラ 

ス など、 

メカの 種 

顆は 》*- 

だ" 

ビガ ザゥ 

n 二、 

八 〇o 円 

ゾィ ドマ 

ン モス 三 > 

〇〇〇 円 

ゴ ジ ュ ラ 

ス 三、 

八 OS: 






► MPC-IO 



•HC-S 



ビ クタ— AV.HC—6 

& サン ョ— WAVYS は 

パソコン 心 を 満足させる 

家電 メ — 力— が 相次 いで 発表して い 

る MSX パソコン。 今までに ない、 

パソコ ンの 互換性が 可能と いう こと 

で、 一 般ュ— ザ— の 人気 は 急上昇 中。 

ハ —ドも ソフト も 引く手あまたで 品 

薄 状態 はこ こ 当分 は 続きそう。 五 万 

円から 八 万円と いう 価格帯 はちよ つ 

と 高い けれど、 その 発展性の 高さと 

ソ フトの 豊富 さは、 低価格 パ ソコン 

を 脅す 存在 だ。 特に、 各メ — 力 —. C 

も、 独自性 を 強調した ハ— ド 作り を 

している ので、 ュ— ザ— は、 自分の 

好み や 使用 頻度な ど を 考えて ハ —ド 

を 選び、 必要 機器 を システム 化し て 

行けば いいと いう わけ。 ォ ー ディ ォ、 

ビデオの つぎは MSX システム の 時 

代が も， フ そこまで や つ て 来て いる。 

. . • 尾 上 勝 行 



國 




Av 



"八— ソナル コンビ ュ J_?\ 

HCIB 



ビ クタ— 




A ォ— ま Y, まに 新しい 世界が 拡がる 



テレビ 画面に 文字 や 絵 を 合成 

する ス I パ I インポ I ズでテ 

レビの 楽し さが 増えた 




才 I ディ 才と ビジュアルに 閱 

して 定評の ビ クタ— から、 HC 

—5 の 性能 を アップ させて 登場 

したの が HCI6 だ" 

一家に I 台 時代に 近づいて い 

る ビデオや ビデオディスク を も 

コント 口 I ル してし まおうと い 

ぅビ クタ— の 意欲の MSX パ ソ 

コン。 二 ュ I メディア 対応 は、 

MSX の 将来性が とっても 明る 

いこと を I 不 唆して いると いえる 

だろう。 

HC — 6 の 魅力 は 何とい つて 

も、 ス— パ I インポ —ズ ァダプ 

タを して、 ビ クタ —自慢の 

VHS や VHD (ビデオ デ イス 

ク) との 接続で n ンピュ —タ画 

面との 合成な ど、 組合わせ によ 



本体の 左側 面に 別売り のス— 

パ I インポ— ズ アダプタ (¥2 

ooono を セットす る だけで" 

TV 放送の 画樣ゃ ビデオ" VH 

D の 画面に いとも簡単に ス— パ 

I インポ —ズが OK なの だ。 

ただし、 ス —パ I インポ— ズ 

のために は、 ニュ —メ ディ 対応 

の TV と" 二れ また 別売の RG 

B ケ I ブル (¥6000) を- 

使用し なければ 楽しむ- I とがで 

きない。 

i ピン RGB 端子の 接続に よ 

つて、 今まで テレビで は 見られ 

なかった、 新しい 自分 だけの 画 

面 作りが 可能と なる。 しかも、 

アナログ RGB 対応で 色は鮮 か。 

十六 色 カラ— グラフ ィ ックス が 

駆使で きれば" そこ はもう A V 

ランド だ。 

ス —パ I インポ— ズァ ダブ 夕 

は ビデオ 編集に も 威力 を 発揮で 

きる。 

TV 画面と コンビ ュ —タ 画面 

を 合成した もの を、 ビデオ 録画 







鷗 


瞵， 





HC-S の 仕様 





3 ン' （，プル ft.MMMri 




r+o ダ ft G BflWW ブシ 9 ン） 






32K byte 


カラー コン ポジ-ノト flp* 




32 K byte 


RFfW (オプション） 




MSX-BASC 




ォプシ ■ ン 




テキスト II 示 


3ZS:¥xZlfT,4053:xz«t 




カタ カナ, ひらがな …アイ ゥェォ 1©1 
フルスト ローク タイプ キーボード 




大 カタ カナ, ひらがな、 グラフィック 




1% 


グラフィック！ 6^ 


(ドット） 


プリン？— イン？一 フ I— ス 


8 ビッ ト '（ラレ ル アン フ I ノ一ル U ビン 


ス ブライ t>«tt 




ォ" "ff ォ St7 卜 イン » — フ i 一； 1 


1200/2400*-, F S 式 








に 作画ので きる JOY GRA 

P H (¥50000) ROM がい 

スロットに ROM 力— ト リツ 

ジを 落とし 込んで、 ジョイ ステ 

イツ クゃ 市販の タ ツチ パネル を 

接続す ると- 色ェ ンピッ ゃクレ 

ヨン を 使う のと 同様に， 手軽に 

コンビ ュ —タ 面面に 絵が 描け る。 

タツ チパ ネルなら" 指で なぞつ 

たと おりに 絵が 描け、 十六 色 を 

駆使 すれば TV 画面 はもう キミ 

の キャン バ スだ。 

せっかく 描いた 絵 も、 ス イツ 

チを 切って しまう と 水の ァヮ。 

絵の プログラム はデ— タレ nl 

ダ I (¥I9、800) でセ —ブ 

(保存) してお 二う。 こうすれば、 

いつでも 好きな ときに プロ グラ 

ムを 呼び出して、 力作 を 再現で 

きる „" 

St なスタ >1 

HC-6 は 

本体の 基本的な 設計 は H CI 



5 と 同じた が- 前述の ような 离 

度 の 利用に 対応可5!^なょぅ に 、 

{liKBYTE の RAM を 標準 装 

備 している。 

スタイリング は «-5|： な ブラ ッ 

ク フェイスで マニア ライク だ。 

キ I ポ —ドも CI ド タイプで 扱 

いやす く、 使用 頻度の. f い リタ 

—ンキ I が 大き いのは 親切。 力 

I ソル キ —は- キ —ポ I ドでゲ 

1, 3 をす るに は 不向きな 配列 だ 

が、 ジョイスティック を 使えば 

解消す る。 た-た- 二の ジョイ ス 

ティ ック、 底の 吸 ffi はいいが、 

首の 部分が フニ ャフ ニヤと した 

じで、 いかにも もの 足りない。 

I 考の 余地 はありそう だ。 

ROM スロット は 上部 右側に。 

右側 面に ジョイスティック ポ I 

卜が 二つ。 後部 は プリンタ、 力 

セット、 モニタ 3i 子が 並んで い 

る。 左側 面 は、 ス— パ —インポ 

—ズァ グプタ を 取り付ければ、 

； y ヒン アナログ RGB 端子に ビ 

デォ 画 端子と S 声 ミキシング 

ポリ ゥム つまみが 並ぶ 一 I とに な 

る。 

その他の 機能 は、 MSX 仕様 

なので 別表 を 1? に。 

そして、 SS 次 発売 予定の Ml 

DI (デジタル 楽器 用の インタ 

—フェイス) を 加えれば、 Ml 

D I 対応の， 子 楽器との 接続が 

でき、 サウンド プレイの 世界に 

も 拡がりが 持てる。 さらに 通信 

回梯用 インタ I フヱ イスが 発売 

されれば" ビ クタ —のォ —ディ 

ォ コンポ I ネント ■ PEACE 

と 結んで AV グラフ ィ ック シン 

セ サイ ザ を 使って、 サウンドで 

絵 を 変化 させたり、 絵に サゥン 



ドを つけて 楽しむ- I ともで きる 

の だ。 

ニュ— メディア 時代に ぴ つた 

りの パソコン、 使い方 はキ 

ミ 次第と いう 二と だ。 

HCI6 六 ET 八 〇o 円 
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現在の MSX では、 唯 I 、ラ 

イトべ ンを慄 準 装備した ひと 味 

は 確実に まっている マシン。 通 

称 WAV 丫、 Mpcle の 最大 

の 特徴 は- 一の ライトべ ン にある- 

ライト ぺ ンを 手に、 TV 面面 

を なぞれば 簡単に フリ —ハンド 

で 絵が 描け るし、 ライト ベン 使 

用 ソフトの レ ッス ンシリ ー ズで 



頓番に デモ を 動かす と、 

I 機能 説明 -_50;>丫5 の 仕 

様の 簡単な I K が 表示され る。 

(別表 仕様 を に) 

リタ— ン キ— を 押す と 再び メ - 1 

ュ I 画面に 戻る ので、 ？-！ら を 

キ —ゾ V 

2 カラ ー 調整。 色 えんぴつ 

の 力 —ソルが、 十六 色の カラ— 



WAVYS 



- ウェイ ビ I 

MPC-M 



ライトべ ン機 SS のす ぐれ もの 

お 勉強 も 楽しく できる つて わけ 

何 は ともあれ、 ライトべ ンを 

右側 面の 端子に 接続し、 付属の 

ライトべ ン グラフ ィ ックス とい 

ぅテ— プをデ —タレ コ| ダにセ 

ット し、 デモ プログラム を 走ら 

せて みる： 

メニュ ー 画面が 出て 來 るので、 



MPC-10tt» 

Hft»l 三;？ 電 豔1»3 会せ MPC-IO 

[ Z -SO A 3 ンバチ ブル _ 
_MSX- BASIC ROM ィ ト 



I スロット MSX«« 



IMOZaOO ポ一 _FSK 方式 _ 



—ブラック ノ シ *ノ< 一 m— ノー I 

",800 円 

予 "f ト ペン 
ソフト f — プ 
»«• ノ ト ケープ ル 
ビデオ ケープ ル 
ォー オケ一 プ fl^ 
IBiUM 書 

ysxttsKMmit 
ライ ト ペン fMnmt 害 

- に， ィ トべン 'コ ^ 



まず ファンクション キ— (本 

体キ— ポ— ド 左上の FIF^ 

の キ—) の 説明が 表 I 不 され、 画 

面 右下の タツ チマ —クを ライト 

ペンで タ ツチす ると、 下に パレ 

ットと コマ ンド 表示が 現われる。 

太い線、 細い 線、 サ I クル、 ラ 

イン、 ボックス、 ペイント も、 

その 表示 部分 をべ ン 先で 押せば 

思い どおりに 描け る。 

そのままの 場合 は 画面 全体で- 

右側の ズ —ム表 I 不をタ ツチす る 

と、 8X8 ドットの 画面が 描け 

るの だ。 1 つ ひとつ 呼び出して 

色 をつ けて 行けば、 高度な コン 

ビュ —タグ ラフィック スも 思い 

のま まだ" 

もし 大幅に 間違えた 場合 はフ 

アン クシ ヨン キ —で 消せる し、 

部分的なら、 バ ックの 色に 塗り 

かえて 再び 描き出せ ばいい r 

傑作、 力作が できたら- セ I 

ブ も OK。 ただし、 ライトペン 

で 操作す る 場合の 難点 は、 必ず 

画面 を 正面から 見なければ なら 



少しで も 斜め 

から 見た リし 

て 描いたり 

(特に ズ —ム 

使用 時) する 

と- 視差に よ 

つてべ ンでタ 

ツチす るポィ 

ントが 違って 

しまう。 - J の 

ズレに は： W 意 

する 必要が あ 

る- 

し かし、 二 

れは 使い込ん 



ている うちに 解消す る もの だか 

ら、 それほど 問顆 とする 二と は. 

ないだろう 

飄とシ ルバ— で 

きりり とした 

WAVY 

本体 は 黑とシ ルバ— できりり 

とひき しまって いる。 ちょっと 

大きめ という S じだが， キ I ボ 

—ドは 叩き やすい 高さで 1 使い 

やすい。 

右上 部に ライト ぺ ン ホルダ— 

が ぁリ、 使わない ときには ここ 

に 立てて おくわけ だ。 その K り 

が ROM 力 —ト リツ ジス □ ット、 

キ— ポ I ドはハ —ド タイプで、 

黒地に 白文 字の 見やす さは ビギ 

ナ— 向き。 ただ、 キ— トップが 

少し 小さ 目な のが 5S りな さ を 

じさせる。 リタ— ンキ— はタテ 

長で 大きめ だし、 力 ー ソル キ— 

も 大きく 使いやすい。 

右側 面に は、 ライト ベン 端子- 



ジョイスティック ポ ー 卜が 二つ、 

そして 入力 をク リアす る リセ ッ 

ト ポタンが 並んで いる。 とくに 

リセット ポタンの 設定 は、 いち 

いち ス イツ チを 切る 必要が なく、 

ュ— ザ ー にと つて は うれしい K 

慮 だ。 

その他の 端子 は リアに すべて 

£. している。 前後左右から n 

—ド がタコ 足と なって 出て いる 

なんて 他 種の ように 雑然と 

しなくて、 机上の 整理が 楽 だ。 

メイン スィッチ， RF 端子- 

CH 切換。 そして ビデオ 雜子。 

この 端子 は TV の ビデオ 端子に 

接続し、 ょリ 良好な 画像が 得ら 

れる ■ カセット 端子、 プリンタ 

端子と 続き， 拡張 バス 用の コネ 

クタが 並んで いる。 

単なる MSX ではなく， ライ 

ト ベンが 即 使える という メ リツ 

ト。 Mpc—^ の 魅力 はこれ に 

つきる の だ。 

七 四、 八 0〇 円 
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な. B: まとされ て，：. る • 黄金の 羊 

皮。 を 発見し 持ち かえるの だ。 

航海の 途中で は、 ュ リシ— ズ 

が 戦った、 冷酷な サイレン、 I 

つ 目の 巨人" などの 邪神. 怪物 

と 遭遇す る- I とになる。 

ュ リシ— ズの 持つ 力 を フルに 

発揮で きる かに かかって いるの 



/PC8 80I/PC980I 

F ディスク 1 一一、 八 00 円 

アドべ ン チヤ 1 ゲ i ムの おも 

しろ さ を 満喫で きる ダブ ルディ 

スク (ディスク 二 枚 組) の 本格 

的 ゲ丄。 

クランストン 卿の 強欲の ため 

に 無人と 化した 町 を 舞台に、 卿 

の 遺産と される 十六の 隠された 




どの 宛名 害き に、 個人で も 会社 

で も 簡単 に 使え る 漢字 住所 錄。 

仮名 二 文字の 

仮名 漠 if 換方 

式で 誰でも 楽々。 

処理 件数 は 32 件 

で、 住所の I 覽 

0. 電話 表、 宛 

名 書きが 一 般の 

グラフィック プ 



同様に 美しく 印 

刷で きる の はう 

れ しい。 



一 illtKlt*- へ IT ひ み" アド 

ン チヤ —ゲ — ， 4 を 楽し も i.',- 

舞台 は 古代 ギリシャ。 あの 英 

スタ —ク ラフ 卜 雄ュ リシ —ズ になって、 伝説 的 




ス— バ- 



ゲ— ム ソフトで はない けれど、 

ケ —ム 以上に 利用 価值の S ぃソ 



フ アル コム 

フトを ご 紹介。 

ダイレク トメ 



年賀状な 



クランス 卜； V マナ— 

スタ！ クラ フ卜 




財宝 を 捜し出す の だ。 

しかし、 目的の 屋敷に は. 

{ 玉 を 守る ために クラン スト 

の g 皿 魂が 徘徊して いると い」 



/PC980; 

. 八 00 円 



SXI1 



ディ フ H ンタ I ライン 

ァ スキ一 

ル をし つかり 覚えれば、 シミュ 




-ムの 入門 用。 

ノ H ング —ラインで ル I 



タ —ン (回) を 追って" ゲ —ム 

は 進行して いく。 I タ —ン は、 

先攻 軍の 移動、 攻 ST 後攻 軍の 

移動、 攻 K. のフ ヱイ ズに 分かれ 

ている。 

ディ フ H ング —ラインで は、 

五タ I ンの 間に 勝利 目的 を 達成 

した かどう かで 勝敗 を 競う の だ。 

上達したら、 ニゲ —ム 目の ス 

ェズ 渡河 作戦に 挑戦 だ。 

PC600I 

三、 八 〇〇 円 
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MSX ソフ トでメ チャン コ ぐわん は' つてる の 力;'、 

ビデオゲーム メーカーの コ ナミ xm と、 ソフ ト 

ハウスの HA L 研究所。 と く にコナ ミ では、^ 

ーム ソフトの 他、 教育 もの （ゲーム をしながら 
お べんきょう） のソフ ト も 手がけ、 その 進出 はめ 
ざまし い。 



コ ナミの i 道場 



パ 八ィパ Itcv ノ ピック I\n \ 

これ は hcKI ッ その 4P の o ゲ I ムセン 

タ I の 興奮が MSX で眛 わえ る。 



j スケ I, "センタ— で、 大々 ヒ 

r. 快 i 中の ハイ パ— オリ 

C ック が、 競技 種目 も 増えて 

パソコン 用と して、 華々 

, ^登場した。 



グラフ ィ ックス の 美し さは も 

ち ろん のこと、 あの、 スィッチ 

を バタ バタと たたいて ゲ I ムを 

進行させる 人力 方法で、 ゲ —ム 

センタ I と 同じ 興 S のる つぼに 



麻雀 を i 見えたい キミ、 また、 

もっと 上達して 力 モられ 続けて 

いた 先！ W たちに ひと ァヮ ふかせ 

たい キミ、 まず は コンビ ュ I タ 



を 相手に して、 ル —ルと 麻雀の 

ノウハウ をバ ッ チリと お べんき 

ようしち や おうぜ。 

二の 麻雀 道場、 ゲ I ム として 



ひきずり 込まれて しまう。 

スポ ー ッ心を 満足 させて < 

る 競技 種目 は、 P A R T I で" 

m ダッシュ \ 走り幅跳び"。 ハ 

マ— 投げ。 * 枷 mi の 四 ほ 



ファン 待望の i ゲ I ム決 

定 版/ついに n ナ -/ から。 



PARTn として m 

ハ- ドルつ ャリ 投げ，， 走 

リ 高跳びつ， E 競走" の 

四 種。 ■£ と 競争が 

増えて 興奮 度 は W パ— セ 

ント。 - 1 れ はもう スポ— 

世界記録に 挑戦す るに 

は、 専用 入力 キ— ポ —ド 

"HYPERSHOT, が あれ 

ば 8EST。 ょリゲ —ムが 楽し 

くなる ぞ。 

1\!=： 各 四、 八 〇〇 円。 ハイ パ 

I ショット 四、 八 0〇 円。 






ホン モノ 指向 をして いるの は 当然と し 

ビギナ I に は 難しい 得点の； t 算で 

は、 なんと 符の 解説まで くわしく 表示 

されち やう 親切 設計-. ャッ タネ ノ. 

二れ までに も， 数々 の 麻雀 ゲ— ムは 

ある けれど、 さすが、 ゲ— ム 作りの プ 

口が 作った もの だけに、 その W の B さ 

では 群 を 抜いた でき だ。 

他の ソフトより 少々 值段 は- _| いが、 

授業料と して はず い ぶ んと 安い。 

六、 〇〇o 円 



場合 ゃ自 球が 落ちて 持ち 

玉が なくなったら ゲ I- " 



はじく 角度 を 計算した 

かなりお ツム を 使 

この ゲ 1 ムの いい 



得点 は ，それぞれの ポ 

—ルの 数字 x^x そのと 

きに 表示され るレ— ト， 

で 決まる。 レ —卜の 高い 

ときに 大きい 数字の 球 を 

落とせれば、 やった ね， 

ハイス コア。 



\ VIDEO HUSTLER \ 

ビデオ 八 スラ— \ 

ピリ T ドの 楽し さに 

I 沒頭 




^ 玉と 玉の ぶつかり 合いと はね 

I- かえり (リフレクション) が 興 

« を 呼ぶ ピリヤ— ドゲ —ム。 

持ち 玉 二つで、 どこまで ハイ 

スコア を マ —ク できる か。 キュ 

I で 玉 をた たく 位置 は， 力 —ソ 

ルキ —か スティックで 決定、 ス 

ビ I ドの目 もり を 見ながら ポタ 

ンを 押して ヒット/. 

三 打で ポケットに 落とせない 







画 






ステップ アップ \ 

高所恐怖症 パニック 

におち： so てし まい 

そ- 2$ リアルタイム 

ゲ —ム 



生か 死 か、 恐怖の ビルに 挑む 

孤独な クライ マ— のゲ —- "だ。 

落ちたら 最後、 地上に まつ さ 

かさま- - 叩きつ けられて 命 はな 

くな つてし まう。 

次々 と as つてく る 怪物の 攻擊 

を かわし、 エッチ ラ才ッ チラと 

階段 を 昇って、 無事 屋上に たど 

りつき、 宇宙船に 救助され る ま 

で、 絶え間ない 緊張の 連続 だ。 

I つの 階をク リアした と 思つ 



\f 丸 パンツ \ 

八ラ八 ラドキ ドキの ギヤ 

グゲ I ム 



受け そ- 1 なった 卵の カラと いつ 

しょに 搏 除され てし まう ので ご 

用心。 

ジャンプ I 発で かわして 卵受 

け を 続けよう。 

. 四、 八 o〇 円 



ちょっぴり おかしな タイトル 

だけど、 主人公 は子瞎 のか わい 

いぶた 丸。 

いじわるな _™s の パンツ くんが、 

どん どこ どんと 雲の上から 落つ 

ことす 卵 を， ビシ パシと 受けと 

める の だ。 



たら、 また 次の 階が 出て くる。 

い つまで た つ て も 屋上が 見えて 

こない のに は、 正直い つて イラ 

ついて しまい そ。 

しかし、 宇宙船の 姿が 見えた 

ときの カンゲ キ はもう タイへ ン。 

四、 八 00 円 



途中で 落ちて 

くる 赤い 卵は投 

げかえ して、 パ 

ンッ くん を やつ 

つける- 1 とがで 

きる。 行ったり 

来たりして どし 

どしゃつ つけち 

やおう。 

でも、 卵にば 

かリ を とられ 

ている と、 横 か 

らちり とり 才ジ 

サンが チヨコ マ 

力と や つてき て、. 




\| LOVE 

けっき 



地理 



きょく 南 極大 冒； 




ゲ I ム をしながら、 南極 

大陸に ついて お 勉強 



。遊びながら 学んで ほしい。 

いう n ナミの ソフト 作りの 

がバ ッ チリと 出て いるの が- 

ソフト。 ぺ ン ギン くんが、 フ 



I トを はいて 南極大陸！ 周の 苦 

難の 旅へ 出発 だ。 

水の 穴から- 1 ョ ッ キリと 顔 を 

出し ァザ ラシ を かわし、 魚をキ 




ャ ツチ。 行く手 を さえざる クレ 

バス もヒョ ィヒョ ィと 跳び 越え 

て 各国の 基地. S 問 だ。 

制限時間 内に 基地に 着けば 次 

の 面へ 進む ことが て さる。 ァザ 

ラシと ぷ つかったり、 クレバス 

を 跳び そ- 1 ねたと きのべ ン ギン 

くんの しぐさの カヮュ いこと。 

さあ、 基地 を 目指して 出発 だ。 

マニュアル は、 南極 まるごと 

紹介って 感じの 小冊子。 ゲ— ム 

プラスで" 南極の 二と はぜ —ん 

ぷ 理解で きち やう ぞ。 

四、 八 00 円 



ま 

"CAT" 



. ^ぺビ 1^ シン グ\ 

迫力た つ りの シン 

グで チャン せ 




立 § あふれる リング 上で、 

n コンビ ュ —タポ クサ！ を 相手に 

_ 激しい ファイトの 始まり だ。 

一 一 ラウンド I 分 三十 秒の 十二 

S ラウンド 制。 インタ I バル +秒 

のうちに H ネル ギ ー を チヤ— ジ 

一 して、 次の ラウンド を 迎える の 

だ。 ポ クサ！ の 動 き は 前後左右、 

そして パンチ は 多 グッキン 

n グも OK だ。 

jl 相手に パンチが 当たれ ぱ エネ 

MSX ソフトの 画面 f はャマ ハ， Y- 



\ フル. I ッサ I チ 

キミの 推理の さえ を 見せ 

る チャンス だ/ 



，どの 女の子のお 皿に、 どの フ 

ル— ッが 載って いるか， ヒント 

を 手がかりに、 するどい 推理で 

正解 を 探し出そう。 

！ S 序よ く 考えて いかない と、 

頭の 中はメ ツチ ヤン コと なって 

しまう-一 

I 度 を 決め、 女の子の 人数 



を 選んで ゲ —ム スタ I ト。 

横 方向で 女の子、 a™ 方向で フ 

ル —ッの 選択 を コント al ルし， 

女の子の ほしい フル —ッ をお 皿 

の 上に のつ けて いこう。 

推理が スイス ィ いけば いいけ 

れご、 ひとつ E 違う と、 大 混乱。 

これで 頭 を 訓練し とけば- 




ルギ— は增 え、 

り、 空振り， ダッ キング をす る 

と滅 る。 ダウン されたら、 大幅 

に エネ ルギ— を 消耗す るので 注 

意す る こと だ。 1 1 人で 赤と 青の 

ボ クサ— となって 死 M をく りひ 

ろけ るの もお もしろ い- 

はたして キミ は 何 ラウンドで 

敵 を マ ットに 沈める 一 I とがで き 

るだろう か。 

四、 八 〇〇 円 



U3, を 使用して «SJ した ものです。 




レポ I タ 1/ 竹 森 由 起 . 西 村 真 I 



• —— - レポ— タ— 紹介 

AMラィフの^._ぉ3^:;のi^c様、 はじめまして。 竹森由：^1 (よしき) と 中し ます。 この 

春 * 阪 sit 神-尸 線の s=Jf 校 を るゲ —ム小 です が- 八，：：； は、 AM ライフの おさ 

そいで、 人阪 ミナミに ある、 「ァメ 二 ティ パ I ク R e n o」 を 訪問して まいりました。 

大阪 生まれの 大阪 育ちの 私 は、 "リノ" では 小学生の ときから プレイ をして いて、 今 

でも 月に 2 度 ほど、 ^wpt> に 行きます が， 取材と なると、 緊張して しまいました。 

一 緖に レポ ！ r をした 村 真 一 くん はこの 春 高校へ 進学す る， 根つ からの ゲ— ム 

少年。 その 腕 is に は、 さすがの 私もタ ジタジ となって しまいました。 

大阪の 繁華街 は 〈キタ >と< ミ 

ナミ〉 に 大きく 分ける ことが で 

きます。 文 {f5 リ、 北の方 =大 

阪駅を 中心とする 梅 田界ゎ い = 

が <キタ> で、 南の 方 = ネオン 

が 川面に きらめく a® 堀 を 中心 

とした 浪 ts 趣 あふれる 街 = が 

〈ミナミ > です。 

その < ミナミ〉 の 南の 玄関 口 

南海 電鉄 ss^ から、 心斉 橋へ 

と 続く、 戎 f 商店街に 本店が 

ある、 「ァメ 二 ティ パ— ク. リノ」 

*K れ ました。 

「ァメ 二 ティ パ| ク • リノ」 

の ある 〈ナンパ〉 という 街 は、 

地下街 あり， デバ —ト あり、 

場 あり、 あり- といつ 1 





最初に 訪れた 「戎 橘 本店」 は- 

ミナミに 来る 若者なら" だれも 

が知リ I 度 は その 中で プレイし 

た ことがある、 といっても 過言 

ではない お 店です。 お 店の 感じ 

も、 女の子 だけで はいって いけ 

る 雰囲気 十分です。 

お 店の 人のお 話に よると、 

二人で も 多くの 女性に 入場し 

て 頂ける よう、 明るい 棼囲気 造 

りに 努力して います。 お客様の 

数 は 安定して いて、 平日 は 翌朝 

5 時までの 営業で、 I 日 二 千 五 

百 人， 土 • 日 は才— ルナ イトで、 

約 五 千 人の 方に お越しい ただい 

ています」 

と、 いう- I とで、 明け方に は ディ 

ス n 帰りの 若者が 多い そうです。 

？- 階の 「スポ —ッ ショップ . 

リノ」、 3 階の 「コ —ヒ— ショッ 

プ - リノ」 (洋楽 ビデオ 有) が、 

地下と I 階の ゲ I ム センタ— と 

I 緒に なって、 若者の スぺ— ス 

を 作 つてい る 威 ^ じ をう けました。 

地下 は、 <プ ロゴ ル フ >< ジ V ン 

ビュ— タ— > を 中心に、 テにフ 

ルが 台、 I 階 は、 人気 機種 

台 ( n クピ ット 8 台 を 含む) と、 

カジ ノコ— ナ I になって います。 

，マッハ 3* が 2 台あった のに 

は、 少 々驚きました。 ちなみに、 

昨秋、 ファッション 誌 〈アン ァ 

ン> で、 ある スタイリストの 人 

が < ゼビ ウス〉 を 紹介した 時、 

ミナミ 中のお 姊様 方が、 このお 

店に 押しよ せました (二の 時ポ 

クは、 ゲ— ム屋 さんに 何が 起き 

たの かと 恐怖し ました)。 

次に、 パチンコ 屋 さん 一 軒 を 

はさんで 隣リ にある 「戎橋 支店」 

をみ ました。 





I 階 あわせて^ 台 あり、 

二階に は 少し 古い 物し か ありま 

せんが、 一 階に は、 大阪 でも ト 

ップを 争って 新しい 機種 を 置く 

ようにし ています。 開発 中の テ 

スト 機 も、 メ — 力 —の 依頼で 置 

く 一 一とが あります」 

というお 店の 紹介 どおり、 N 

AO ショ —でみ てきた ばかりの 

新 機種 (，ジ H ネシス， * ピット & 

ラン，"。 ミス タ —バイキング \ド 

クタ— ミクロし が、 すでに 並ん 

でい ました。 新しい 機械 は、 ま 

ず このお 店で、 人気 度 を 調べて 

から、 他のお 店に 入荷す るの だ 



そうです (本店の" マッハ 3" は 

例外 だそう です)。 

3 番目に、 少し はなれた 「南 

海 通 店」 に 行きました。 少年 達 

に ふさわし くないお 店が 周りに 

多い せいか、 戎 橋のお 店と は少 

し 趣きが 違 つ ていました。 

パチンコの 関 店 待ちの ォジサ 

ンが 多く、 アベ ック 以外の 女性 

客 は、 ほとんどない そうです。 

お客さんの 入りに 波が あり、 

ガ ラガラ だった かと 思う と、 I 

分 もた たない うちに、 ^1員にな 

る ことが 多く、 その 逆 も 多い そ 

うです。 コクピット 2 台と、 テ 

—ブル^ 台が 整然とな らんで い 

ました。 

最後に 「千日 前 店」 にお じ や 

ましました。 

「二の 店の 特徴 は、 他の リノに 

比べ、 年齢層が 高い ことで、 平 

日はサ ラリ— マンの 方が 大部分 

です。 休日に は、 若い 方 も 大勢 

来られる ので、 幅広い 年齢層 を 

対象と した 店 造りに 取り組んで 

います」 

という、 お 店の 人の 言 菜 どお 

りで、 地下が カジノ コ| ナ I に 

なって いて、 階上に は- インべ 

—ダ I や ブロック 崩しから- 新 

しい 物まで M 台 (コクピット ほ 

台 . ラバ タイプ ほ 台 を 含む) が、 

広い スぺ —スに ゆったり と 並ん 

でいて、 4 つの リノのう ち、 一 

番 落ちついて プレイの できる 所 

でした。 

二の ように、 4 つの リノ は、 

それぞれの 持ち味 を 生かして" 

プレイ タウン 〈ナンパ〉 のゲ— 

ム セ ンタ— 部門 をし つかりと 支 

えてい ました。 



AM ライフ か 




らせ小 窓です 



お); 11 らせ小 窓 ] 



読者が 選ぶ ビデオゲーム 



No20LWg から， i 売 者 か 選ふビ テオ ゲームべ 
スト 10 を 企画、 掲載し ます そ 二で， 二の 
投票 を Nol 6 から 開始し ます。 読者 自身が プ 

レイして ゲームの 鑭 を 決めたら、 卷 末に 
と じ 込み のら く がき & いいたい; sjds の はが 

き、 または 官製 はがきに ベスト 10 を 明記し 

て どんどん 送って ください， 
卞^ するとき の ごち ゆ 一いです よ./ 

投票 C は、 ハガキ MB; & 上に 合 《«® を 



パッチ シと 害いて おく; 二れ がない; 

効に しちやう もんね 



か (¥2) を舰 して、 35^ —ジの 送 
つてく ださい 待つ てるよお つ） 



お知らせ 小 窓 2 


お知らせ 小 窓 3 


餘参加()5^—ジが復活 




別冊に ついての i5WR?t 



とわい へん 好評だった" ど わいすき 人 (iir に 
m く 読者 の 楽 し し 、ページ を 再 M する こ 
とに しました 。ゲーム ラリー、 a*i«iwc。 
いろんな もの を 作って みょうと 恩 います。 

われ 二 そ は というき » 者 はふる つてお た 

よ り く ださいよ つ.. 

(おた よ り に は、 li^^f ■ 氏名 ■ 年令 • «B 
■ 得意 ゲ一ム • どんな 形て iMM したい 



ほんと にほんと にス ミ マ せん と 最初に あ 
やまって しまいます。. 皆さんから、 まだ か 

まだ かとい う を どつ ちゃりんこ 
といただつ ちゃったり してます 力 ( 、 » 冊ビ 
デ才 1^ よ、 ただいま、 カメさん のよ 一に 
のろ~ぃ歩み"^^にと りか かってい るの 
vt。 

もうしば らくお 待ちく ださい。 



日本 娯楽 機械 才ぺ レーター 協同組合 は 
明るい 健全な 青少年の 育成に 努め 環境 
新 匕 活動 を 強力に 推進して います。 

, ータ 
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◎ ベ スト 5を 独断と 偏見で 分析 



春のお とすれ ととち に、 ゲ I 厶の 

人気 度に も 変化が あらわれ てきた 

ようで、 順位の 入れ替えが 激しく 

なって き 4iu。 今月 もまた、 靴 § 

チビ U と 減って べス卜 川の 集計な 

のです。 



体の マップが どうな つてい るの 

か を 確かめる の も、 楽しみな ケ 

園ゲ |ム. メ| 

力 I への 要望 

参 突然です が、 ぼく は！ Si にきて 

ます。 ぼく は、 田舎の 小 i で 

す。 ぼくの 小学校に はゲ —ムセ 

ンタ —に 行って はいけ ない とい 

うき まりが あります。 だから ぽ 

く は、 たまにし かゲ I,. f かで き 

ません」 話 は 変わる けど、 ほく 



は 任天堂の ファミリ —コンビ ュ 

—タ I に 文句が あるんで す。 

それ は 「ベ— スボ —ル」 のソフ 

トを 見れば わかります。 ぼく は- 

初めて コマ— シャル で 見た とき- 

セガの チャンピオンべ— スボ— 

ル かと 思いました。 その 時 ぼく 

は" 思わず 「まるで コピ —だ」 と 

言って しまったん です。 それ は 

たしかに チャンピオンべ —スボ 

-社 製の ポ— ル 





■ 注目 ゲ —ム 

今月の 推 選ゲ— ム として はセ 

ガの ミス タ— バイキング。 

BGM, グラフィック 共に す 

ばらしい が 特に グラフィックが 

外国のお とぎ 話 を 見て いるよう 

でかな りの 出来ば え：； r 

ゲ— ム 自体 は I 見 コミカル だ 

けの ゲ— ムと 思いが ち だが スリ 

ルも あるし、 考えて 攻擊 する 部 

分 も かな リ ある。 

そして I 面をク リアす ると 少 

しずつ スク □— ルす るので、 全 



お —ド ファイト 

鲁 前回に 引き続き 一位と いうの 

は- かなり 根強い 人気が ある 

と 見た。 

この 人気 は どこに あるの だろ 

うか、 と 思いながら 自分で も、 

もう I ゲ I ム やって しまう の 

でした： 

B1VS テ 1 1 ス 

書 先月の 注目 ゲ I ムのコ —ナ— 

でと リ あけた 通り j 寧に 二位 



に 入って きたが、 - 1 れは K 体 

自体の 目 新ら しさが かなり 

響して いるの だろう > 次号の 

動きが た のしみ なゲ I , ^ だ。 

S マッハ 3 

参』 i れも 一 挙に 三位に なった が、 

この ケ I, "は 今 はやりの レ I 

ザ I ディスクて ある。 

とにかく 画面の 迫力と 臨場 威》 

は スゴィ / そして 二通りの 

ケ I ムが 選べ ると いうの もュ 

二 ー ク である。 



バス？ 

攀 I つ 順位が 下がって しまった、 

_ 一れ は グラフ ィ ック はす ごい 

か、 割と ゲ—， " 自体 は 単純な 

ので あきられて しまう 面 も あ 

るので はないだ ろうか.，. 

Q エキサイティング ま— 

鲁 前回 で は 人気に 爆発力が な い 

と 會 いたが、 この 位置 を 落ち 

る 二と もない、 や は リス ポ— 

ッゲ —ムは 強い。 



パ —クを まねした 物 かもしれ ま 

せんが， グラフィック を 細かく 

したり、 色 もちやん とつけ、 観 

客席まで 付けた じ やないで すか、 

ところが ドッ コィ、 任天堂の そ 

れ はまった く コピ— 品みたい じ 

やないで すか〃 ビデオ ゲ I, q 

のコビ —をす るより、 このよう 

な n ビ —を 先にな くさなくて は 

ならない と 思いました。 セガの 

ファンの 人 は、 頭に きてい るん 

じ やないで しょうか。 

鶴 岡 市/ 小 北 則 介 

• CU -」 Co さん、 新しい カセッ 

ト • システム をつ くったら どう 



IT GAME ffiSSSBHSBBii 
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月間 ヒッ 卜 ゲーム • べス 卜 テン 



ランク ■> 


ゲ一ム 名 


メーカー 名 


1 


肿 一ドフ アイ 卜 




2'-. 


VS テ:^ 




3-' 


マツ 八 3 


タイ トー 


4'" 


バスター 


セサミ • ジャ バン 


5-' 


エキサイティング サッカー 


アルファ *f 


6 ' 


リプルう ブル 


ナム コ 


7 


ドラゴン ズ* レア 


スター コム 




スターウォーズ 


アタリ 




ジ I ネシス 


データ イースト 


1C 


ザ' ビッグ 'プロレスリング 


テク ノス ，ジャパン 



S ，£ 

き】 is 每 

P i し-^ く o/*$ 



に 

一 H ノ 



Z 通 § 

C, y ユキ 



でしよう か？. (今の シ ス テム 

では 他社に 負ける し、 完全に n 

ヒ I されて いる) "現在、 日本 は 



なる までく り 1^ 

万 六 千 五 百点)。 下に I 

、 八， 1 九分で 六 +1 七十 万 

点です。 私の場合 は 六 五十 万で. 

スパ— トを かけた。 すこしで も 

時 E の 無駄 を 省こう/. 得点の 

ると 実に 気持ちが 

静岡県 大塚 聡 

ル ポジション U の 独自の 

技，， 本選 スタ —卜の 時に、 ギヤ 

gh といれ な 

いで スタ I ト時は Hi ooh に 入 

れ すぐ L W に 入れてから 時速 

1 1 百. i 位に なったら もう 一 

いれな おすと 他の 車よ 

■SSI くぬ ける- 一とが できる- - 

ただし 予選で 七 位 以下 だと ダ 

シュ がよ すぎて 前の 車に ぶつ 

る 可能性が 非常に 大きい ので 





注意。 神奈川県 \ 石 

攀リ ブル ラ ブルで パヮ— アップ 

していない ときに、 ホ ブリンが 

怒ったら ■ かべぎ わで 二 本の ク 

ィを 囲んで いる (リ ブルと ラブ 

ル はくつつ けない) ようにして 

ほと ぼリ がさめ るの を まつ。 

この 方法 は 二十 八面 以外に は 

つ かえる。 群馬県/. 柳 田昌昭 



國ぉ氪 にいり の 

ゲ I ム センタ I 



1 



tip 



ト ず bi 愤 おお き ゅ| 



所在 • 栃木県 足 利 市 通 I 丁目 

どの ゲ— ム もべ スト S まで 記録 

をつ けて いて 更新す ると 点数 券 

が もらえて 好きな ものが 買える、 

また 月に 

I 度、 各 

ゲ —ムの 



< 、で 7 7 たれ 

あ 扈… 



_ I. な ： 

-ほマ つつ い， s-^s. 



T 





点 ー 一位 

. 五 点)、 

を 決めた 

リ 点数 券 

をく ぱ つ 

^ たりして 

W います， 

二の 店の 

I レベル は 

I 高いです。 

そういえば I 月から 才 ー ル五 

十 円に なりました、 群 馬の 方で 

は 百円ゲ I- " はもうな いです。 

群馬県.. 柳 田昌昭 

く は、 岐 に 住んで いる 

ム 大好き 少年です。 ぼくの 

おすすめの ゲ— ム セン 夕 —は、 

羽 島 市の 二 チイ ショ ッ ビング ゼ 

ンタ I 内の 3F (ナム コ ランド) 

直営 店です。 どうして ここが、 

いい かとい うと、 まずと つても 

て プレイし やすいと いう 

】 とです。 通ゲ —„ 3 セン 夕— 

つたら、 まつ 喑 のと- 1 ろに 



あるよう に 見えます が、 まった 

く 違います。 それに その ナム コ 

の兩替 のおば さん もとっても 親 

切 だとい うこと です。 それと 五 

十 円 nl ナ— などで ディ グダ グ 

や ドン キ— n ング、 二十 円コ— 

ナ ー では ドン キ— コング JR や 

ポ パイ、 ギャラ クシ ァ， \、 ヮ I 

プ Ac-l プ、 パック マンな どが 

あります。 ディ グダ グは 本当 は、 

I i 万点と 六 万点で しか ふえない 

けれども、 ここで は 以後 7 万点 



以上 どんどん 増えつ づけて いく 

とい-つ- 1 とです。 

もう I つ、 ここ は ナム コの直 

営 店な ので、 I 番 早く ナム n の 

ゲ —ムが 出来る わけ。 リブ ルラ 

ブルな どもす ぐに 入りました。 

それにい くら、 二十 円 や 五十 

円 だとい つても I つも コピ —品 

など は 入って いません。 ゼッタ 

ィに ぼく は、 二 チイ 3F ナム n 

ランド をす すめます。 




ゲー パフ、 ゲーム フ' J ーク たちのた めに 



ァ 



ン 
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バ,; ^ナンバー 纖介 S 申 a» 方法 



定期 購読 も ご 利用 下さい。 

(6 力 月- 3,300 円 '1 年- 6,600 円） 

割刊キ から 第 1 5^^までの八1^1ラィ フ をお 求 》 にな り は 、方 は、 
« II 、#« を QIE の う え laUb た リ ：£«50 円 5^)^ を R 封 
して、81*^^*3!り くださ I 、！ WsaWW — ビス し ます。 



m 




なぜ 力 今， ゴジラな m だ/ N BHW* ーゲ— き 少年/ ビ 東京 ディズニー ラント-へ 行った よ ポケバイに 夢中 

ビテ オケ-— ム大 レゲ一 ムフ' デ才ゲ ー>&«|*/ ゲーム 大好, a/N £W ビデオ ゲー A»ft/ ビ ムス ク リ―ン Z 
ンタ ジァて 白! さみ： チ ^こ なつち やつた-中 iWIK ち ？" * ゲームに: **l*='HHiai ち う 子 



お." i^「 










ドットで キャラクター *a いてみ ミス？一 ドウ ユニコーン はお f) 
よう/レー グランプリで レー しろい よつ z/»Ki;a アミ ユー ズ - 

サ — ビラオ ゲーム メン トマ シン ショー 1181/1«ゲ 

— AffiBBt. せ 《 — A<»«Bt. コ ナミ 



、 ィバ —オリ: 
ttf/wnru^m-mb/rm »y — ムラ リ—, 

ゲー AinHSBt ■ 二 チプッ ft/ ナム 3tt*i 



AM ライフ は 毎月; 日 発売で 一す。 I 定価 550 



S-^WHJWHWM 




ヂィ オラ マの すべて/ as ビ r» 

ゲーム ほリ お： し/ *H, リ子、 

スペース ゲーム • ズ一ム -909 に 



m ほ % 




us 中/ ビデオ ゲー , i ィ ブラ シ一 トにト 'キ ッ »<3ず 《.^^95£0«子ち ゃんノ1» 
ミ ライヤ 子ち やん/ゲーム T'W-i.J'WBi/N EW'y- 

ちゃん/ •(Bty— S"**— ム ファン タジァ /nn*— ムが. ズ， リ »• い/! wr— i>« 

ィ ト— ム crm-m. ナム コ lEBe' データ イースト 



《\M セ 




台/ 
ン ビック/ 1W# 

:= インタビュ一 



リ ノ" ■ ： —フル J>^—0li/> tj のかた エキサイティングゲーム IMl/W 

リノ これ 力 '—ム だ/,/ ゲー にせ J つて ビンゴ ゲームて •/ おれ 
ム«« ギャル ロボ つ tiroawt マリオ ブラザーズ/ 

ッ ト フ I ス DEC Ott*: ィ ン， ビュー 



円 



〒162 JllSCffiif 宿 ET 宮 itHJ ほ- 324 
*B アミューズメント ライフ • バックナンバー 係 
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金 s まま あけよ ラ / 



<ん 



カン ニンク 









f 1 




、侮なん 

パ s, 、，ら .^v 




きみの グー 厶 ワール/ < が ヰ 
エキサイティングになる〃 

★ ま^: «i*tww«P^ 齡の讀 つた 



サン シ ，イン 入 n 繭 




•*» を こ 方に) i« 

ゲーム 春 を its します。 



ゲーム アタック では、 はつらつと した スタッフ を 募集 中です〃 



[正社員〕 

Ifcffi/ マネ 一ジャー • チーフ ■ ゲーム インス 

トラクタ一 
年齡 /i«l8:r~25:r 

給与 /13 万円- 22?7 円。 （ffiWta び 年 齡を考 « 

の _Ls iiittJjte により ffa します。 



〔アル バイ ト〕 男 1 

年齢 ；9^18才-25才 



500R-700F^ 



•Kft のお ra^ は 

iTSCtt 豊島区 東腿ト 25-9 タカ セ ビル 别館 
lKn^ifiV-f:$m 003(987)1053» 



アタック 2 




名. 大阪 地区 二十 二 名の 予！！ S 勝 

抜き 者で、 *w 九 段の コナ、 - 

社. I 九 段 ビル を 会場に、 

熟 の Sf いがくり ひろ， けられた。 

決勝 大会 は、 二十 五の テ— ブ 



ルを 競技 壤 とし、 四十 七 人 を 三 

】 ックに 分け、 ： 

一で 準決勝 進出の 二 十五 

名が « び 出される とともに、 各 

種目別の«!^勝者が決定した。 

前 m の 地区 大会 上位 入 貧者 は 

順当に 勝ち 上がって 来たが、 東 

京大 会 I 位の 山 本 くん は 気負 過 

ぎた ため か 八 位に 後退と いう ハ 

プ ニン グ となった。 

続く * 決勝で、 決勝戦 進出の 

上位 六 名が 勝ち残り、 いよいよ 

決 IT ケ— ムの 閱始。 

さすがに- 1 二まで 来る と、 ： 

^38;そのもの。 ふだんの 

-ム セン 夕 —では とても 見る 

J のでき ない ft 迫が こもって 

敗退した？？ も • ミ ニスカ I 



得；^；！^！^のギャルズ 



八ィ パー 五 » 大会 

プ レゼ ン卜 

本誌 読者に、 コ ナミより 5 名に トレ 
- を/ (L2 名 'MS 名） サイ 
ITMWR して プレゼント 係へ。 詳し 





tulcuii® 



成層圏で * テレビ ゲ —ム 戦争， 



(s\3\2 日本 経済 新聞より) 



航空会社 による サ— ビス 合戦が 

過熱し、 ついに 成 sffl で、 テレ 

ビ ゲ —ム 戦争が 始ま つたと いう 

の だ" 

航空 不況の 中での、 新手の 機 

内サ ー ビスと して、 テレビ ゲ I 

ム を 導入す る の は 力 ナダ 太平洋 

航空が 四月から。 これ を 皮切り 

に、 米国の 各 航空会社 も 相次い 

で 採用 を 内定し， 日航 も 現在 準 

備 中と か。 

カナダ 太平洋 航空で は、 昨年 

s に 約 I 力 月の 試験 サ— ビス を 

行なった が、 i の 反応 は 上々 

で、 導入が 決定した。 

小型 ポ— タ ブル タイプの ゲ I 

ムは、 ブラックジャック、 ベ— 

スポ —ル、 ボクシング など 六 種 

類で、 i は 食事 用テ —ブルに 

置いて 操作 するとい う もの。 

イヤホンで 音 を 聞く 方式の た 

め、 前後左右の I からの 苦情 

は 全くなかった という。 

しかし- 最近の 飛行機に は 高 

度な 格 f 空 爾 子 機器が 多く 使 

われて いるた め、 I が 勝手に 

電子 機器 を 使う- ； とが 制限され 

ており" 各社 は 独自の ゲ ー ム機 

を 開発す る- 一とに している そう 

だ。 

さて、 成 01 での テレビ ゲ I 

ム 戦争、 その ゆくえ は？ 




見出し は、 去る 三月 一 一日 付の 

日経 朝刊 を そのまま 拝借した も 



記事に よると， 国際線の 





大学生、 社会人で 終日 にぎわう 

WIN レイス ポッ 卜 JUN" 




京阪 線丄 前の 商店街で 

ひときわ 目 を ひくの が - フレイ 

スポット JUN,*(〇 六 —三 五 一 

I 五 二 四 七) だ = 

近くに 工場が 多い ことで、 麻 

*- ゲ —ム など 大人 向けの ものが 

充実して いる。 

二の 店の ゲ I ム台 は、 テ —プ 

ルゃ 椅子の 高さに 工夫が されて 

いる。 工員さん たちに 人， の あ 



る 麻雀 ゲ — . 3 など は、 画面 を少 

し 斜めにして、 姿勢よ く プレイ 

できる し、 テ —ブルから、 画面 

だけが 立ち あがって いるので 荷 

物 はテ— ブル 上に 置く ことが で 

きる。 

この オリジナル 台のお ラバ 

タイプ は幡を 七十 センチに して， 

兩 脇に 小さな 棚 を 取りつ けて あ 

リ、 物 を 置く のに 便利な ように 




4 中学生で 大 にぎわい 



な 



A77DI 




東 大阪市、 近 iisi の 布施 

駅 北口す ぐに あるの が *. ハフ ァ 

□ I, (0 三— 七 八 三 I 四 五 九 

六) だ。 

店の 前に は 自 転 車が ズラリ と 

並んで いる。 内に 入って びつ く 

リ。 六 十台の ゲ— ム 機の 倍 ぐら 

いは 入って いる ほどの 混みぐ あ 

いなの だ。 下校 時間 を I 時間 過 

ぎた 頃で、 ほぼ ピ I クと いった 

と 1 一ろ らしい。 

人気の 秘密 は、 何とい つても 

全 機 S 円 (とはいっても、 TX 

I とレ— ザ I グランプリ だけ は 

^円) だから。 

それ.. 0、 NEW ゲ I- ； I でさえ 

S 円で プレイで きる となれば、 



© アイ レム 特製、 ポケッタブル ゲ—. .：；- 





る。 ル —ル はとっても カン タン。 

靑と赤 五：？ つの コマ をつ かつ 

て- ポ ー ルを 相手の ゴ —ルに 運 

び 入れる と 得点になる。 

整の 中央に ポ I ルを おき、 S 

ャ— ドラ イン を はさんで フォ I 

メ —シ ヨン (駒 を 置く) し、 ジャ 

ンケン で 先攻 後攻 を 決める の だ。 



照番に コマ を 進め、 ポ —ルを 

パスした リ. - インタ I セ プト、 

タ ツチ ダウン、 トライ フォア ポ 

イン ト など を 決める。 

並みの ゲ I ムょリ はお もしろ 

いと 思うよ。 そうそう、 プ レゼ 

ント は^ 名に。 どわん と {8 し 



発売され て 何 力 月 も 絰 つのに 1 

ますます 人 |?t 上昇して いる^ 

ャ —ド ファイト。 

ゲ I., 1 センタ —だけでなく、 

どこで でも アメフト.. しんで 

もらう と、 アイ レムから § の 

ポケッタブル ゲ I ム * アメリカ 

ン. フット ポ I ル， を プレゼント。 

手帳 サイズのお を 関けば、 ァ 

メリ カン フット ポ— ルの スリル 

が 楽しめる テ I ブル ゲ I, "とな 





の 普及 を 目的と して、 ㈱ナム コ 

の 寄付に よって 設定され たもの 

で、 一般の 口 ポット 研究家 を 対 

交付され る もの だ。 

.11 の 交付に あたって、 二十 

六 件の 助成 申 ss が あり、 去る 二 

月 二十四日の 譽 資 会で 六 件 

が 助成 対象と して 決定した。 

助成 対 i は 次のと ぉリ。 な 

お、 助成 交付金 は 一 件に つき 四 

+ 万円。 

f i_ 医療用 メッセ 

ン ジャ— 口 ボ ッ ト の 製作と 研究 

田完 (^r 有 足 移動 ロポッ 

ト f 川 m(sr, ロボットの 認 

識 と 反 $*- 谷昭 ロポッ 

ト による 楽器 演奏 鲁刈本 博 保 g 

\ぺ ッ ト用ホ —ム □ ポットの 研 

究肇川 本 3w(f;i)\ からくり 人形 

の マイコン 口 ポットに よる 複製 




全国の 八 イス コア 速報 



梅 や 接の たよりち ちら ほら 国 こえる 今 ft zi 

—ム ちら ほら IE える 中で、 キ S の 八 イス， 



リブ ル，ラ ブル 

— 1f' ビッグ ヲ [31>ス リング 


401 万 6580 点 
304 万 8400 点 


平 石彰央 ■ 

平 石彰央 


10 ヤード ファイト 


16 万 1500 点 


平 石彰央 


エキサイティング サッカー 


42 万 1550 点 


井部 栄仁 


ハイパー オリンピック 


119 万 9220 点 


吉田 豊 1 


マーカム 


に 万 5000 点 


小 野 沢博陌 f 


ェクセ リオン 
マリオ ブラザーズ 


129 万 9900 点 
45 万 4260 点 


石 谷顕一 k 
加 瀬 俊- J 


MAPPY 


41 万 1060 点 


田 中 克宜" 1 


チャンピオン ■ ベース ボール 


106 万 1340 点 


3fe ik, じ、 _! 


■ ^子 バレーボール 


32 万 4400 点 


岡村隆 1 


エレベーター アクション 


4 万 2300 点 


児 泉 敏 1 


ボスコ 二 アン 


24 万 6320 点 


蜜 島清充 1 


ポール ポジション II 
フジコ一 ス 






5 万 5420 点 


明 地康雄 


テスト コース 
シーサイド コース 


6 万 3820 点 
5 万 5960 点 


小宮 顕 
上田 伸克 


スズカ コース 


4 万 369f4J 




セビ ウス 


1 曙 iriH 





リブ ル*ラ ブル 


54 國 


CHU 


10 ヤード ファイト 


23 万 6400 点 


赤お 析； 口 


トラ ゴンズ レア 


48 万 5210 点 


MAN 


ェクセ リオン 


171 万 2700 点 


有 田吉: 


サ 'ヒック プロレスリング 


200 万 2000 点 


行 木 M 


^|^||||]ケームブティック高田|^«店 1 月 25 日 調べ 


リプル， ラ ブル 


28 回 


めぞん 一刻 


10 ヤード ファイト 


23 万 8000 点 


田 Q クン 


ェクセ リオン 


209 万 6500 点 


才ク 


ザ • ビッグ プロレスリング 


7 万 9600 点 


力 道 山 


ペン ゴ 




北 H: 



♦ M [/ナム コ プレイ シティ キヤ ロット 烏 山) * 2fl25 曰 》 ベ 



f ームの 花か囊 面, 



ポール ポジション II 


6 万 6170 点 


中山雅 it 


MAPPY 

マリオ ブラザーズ 

スターウォーズ 

ェクセ リオン 

/、イノ < 一才 リン ピック 


114 万 3150 点 
184 万 8060 点 
2543 万 8762 点 
167 万 5400 点 
345 万 6800 点 


山 崎た く 
「中 川 剛 
やさ 敏晴 
浜 田正弘 
佐々 木義久 


リフ' ル'ラ ブル 

ザ' ビッグ プロレスリング 


32 回 
123 万 9700 点 


中 川 剛 
やさ 敏晴 


10 ヤード ファイト 


1 万 41 00 点 


川上 正 美 


スター ブレイ ザ 一 


148 万 5550 点 


橘 谷正庙 



； プレイ シティ キヤ ロット 似 店 2 月 25 曰 g 



ポール ポジション II 






シーサイド コース 


5 万 2910 点 


泳 Jli 玉 緒 


tt 鹿 コース 


5 万 9330 点 


濃 辺淳一 


MAPPY 


81 万 0470 点 


斉藤栄 治 


フ オゾン 


3100 万 01 70 点 


斉藤栄 治 

wflliti; 口 
斉藤栄 治 
驚 尾 雄 二 


ゼビ ウス 


999 万 9990 点 


マリオ ブラザーズ 
リ ブル • ラブ ル 


105 万 2020 点 
11 4 万 63 10 点 


エキサイティング サッカー 


52 万 81 70 点 


小 林 鉄 平 


チャンピオン ベース ボール 


50 万 0970 点 


今 紀克 


ほ, 請; a 





* 官 * /ゲーム フィールド フ 曰 »< 
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タニら だ や'， j •^'Zfcfcoc 飞'' つ,；、 
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ギャラ ザ 

マリ: ヲ ラザー ズ 


204 万 1350 点 
218 万 8U0 点 


口の ぼる 
梅 田 クン 


10 ヤード ファイト 


40 万 7850 点 
24 万 9840 点 


兼 子 クン 


エキサイティング サッカー 


T. ft 口 


ど ット& ラン 

Sf， ビッグ プロレスリング 


12 万 51 60 点 
21 6 万 3600 点 


寺 尾 クン 

中岡ク ン 


れンビ オンべ- んボ— ル 


39 万 8200 点 


梅 田 クン 


リプル *ラ ブル 


602 万 2M0 点 


松 村 クン 


ティン スター 


13 万 8450 点 


T. fiQ 


MAPPY 


97 万 6820 点 


R0UND6I 


ノバ 200， 


， 000 万 0000 点 


中 川洋ニ 




1000 万 0000 点 


松 村 クン 




1000 万 0000 点 


辻 クン 


ゼビ ウス 


61 6 万 0830 点 


MAPPY 


グ U>f プロップ 


m 万 0498 点 


h 木 村 クン 


レグルス 


24 万 5， 30 点 


UNA 


エクセ リオン 
ティン ガー 


109 万 は 00 点 


前 田 洋 


179 万 5060 点 


松 村 クン 


お タ- DoVS ユニコ-ン 


43 5 1480 点 


松 村 クン 




87 万 9700 点 


檲ム- 細 




25 万 0990 点 


t 極 a 




6 万 40 10 点 


横 山 クン 




42759U0 点 


ッゥ チン 




ドラゴン ズ レア 


« 万 0299 点 


MAGICSword 


ザ • ビッグ プ。 レスリング 


64 万 2750 点 


S. N 


リブ ル'ラ ブル 


152 万 3970 点 


tt 姿讓 


ポール ポジション II 


6 万 6020 点 


LIMITED 


TX-1 




スターウォーズ 




マリ 才ブ 辨ーズ 


188 万 5140 点 


MAGICSword 


ゼビ ウス 


999 万 9990 点 


H 雷 


マ ツビ， 


999 万 9990 点 




エレ ペータ 一 アクション 


12 万 1450 点 


J.B.S _ 




ァ カズ キン 


10 万 0150 点 
6 万 9430 点 


原 田 耕 司」 
山 崎 育男 1 


ピット & ラン 


スター ジャッ カー 


125 万 5800 点 


大村番 北 


ディ一 デー 




1 とえる 


マーカム 


19 万 1730 点 


ハイパー オリンピック 


422 万 7900 点 


馬 1 


ミスター DoVS ユニコーン 


18 万 5500 点 


田 中浩幸 


リブ ル，ラ ブル 


t 02 万 9680 点 


大森 可愛 


ザ • ビッグ プ。 レスリング 


は 5 万 5250 点 


保 食 昇 


，隆 -ド ファイト 


30 万 2350 点 


纖 



* 大 R /ゲーム ビ ツ^ラ ザ 2 月 25 曰 11^ 



バイス コアラ— 大 募集 




yjr.giio 爲 力の スーパー マシンに 

■MftHE^ やって き た〃 




AM ライフ 

1ロ1 ドショ 1 



■ マツ K ライタ ■ 





映画 /. とっても え— が / テレビよ り、 やつば 映 13 え —が， 



plhip ん のび太の 




^y、 



I プロ sss 棄し <s 方法 Is 



メ チヤ クチャ 大 の 9 回戦。 お腹の. EeT かよ 

じれても、 ずえった い 見なく つち や。 





2 回/. アニメ .プ0„8 二 ュ 

I ス。 3 回/, セ. パ才 I ル SJ; 

シリ I ズで 名-迷 場面 を。 そし 

て あの 顔 この a フォ ー カス 編で 

はス— パ —スタ —たちの I 瞬の 



と パラ エティ »- かな コ| ナ ー 

がぎ つ しり。 

4 回/アニメ .ザ. ちょん ぼ。 

5_? 元大リ —ガ I の ハッスル 

ブレイ， キテ レツな シ —ン 

などが 展開す るお 待たせ/. 助 つ 




人 纏。 6 回 \ アニメ. 巨人 を «5 

せ/. 

お待ち かね ラ ツキ —セブン は 

世界 初の 試みと 絶 W の 特ダネ /• 

マイクロフォン 野 球。 プレイ 中 

の 残りの 選手の セリフな ど、 ナ 

マの 声が ふんだん。 

8 回、 9 回と 熱狂 はズ ンズン 

ドコド コと統 くの ダ。 

とにかく 枝な くつち やお 話に 

なりません の デス。 

?{玉 東 M»-st 供 



モノ だ。 

敵の 兇悪 メカ wa ，ク 

I ブル， も 数^ 台の 改造 マ 

バイク、 バ ギ—、 S トン 

ン モス 装甲車と 装備 は fc 

S トン もの 火薬 を 使つ 

された だけに、 迫力 は a 

SS は TV 出身で ド 

タリ I の 俊才 ジュ —ル 

ン。 主人公に は 元レ— 

ベルト- ジ ヤンヌ ツチが S 

演 している。 

紀元 300- 

の 結果、 人類 は 滅亡に s« 

ず かに 生き残った 人々 け 

求め 戦って いた-— 



あと はスク = '.I ンで じつ 

堪能して ほしい。 

イタリア 映画 ，日 本へ 一 『 

画晷 





スリルと サス ぺ ンス そして ハ I ドア クシ r 

の 連 部隊 は 捕廣を 奪還で きる か n 



ベトナム 戰 争の 最中に 行方 不 

明と なった ひとり 急 子が 生きて 

いると 信じ- 探し出す ことに 執 

念 を a やす 男の 絶な 物 ST 

al ズ大 佐の 執念 は 1383 

年に 特殊 部 K を « 成させる こと 

にまで こざつ けた， - 

ラオス 山中、 ベトナムとの 国 

S にある ベ トコ ン 収容 

v ンプ. か 目的の 壜所 だ。 




特殊 部 W は ズ 大佐と Is 

を 友に する 屈強な K たちが si 

い。 大佐の 息子の 《f 友 たちだ。 



つぶしの SS い ，性の 激し 

最新の Sf 術に s けた 芒 



術 家、 揮 a™ は 得 t? の 得 1_» の 

操縦士な ど；. T 

彼らの 合言葉 はた だ ひ 

米 Is 處 い 返せ/. 

して、 七 人 は 最も なま 

の 仕事 を ける ため！ S も 

返し、 作 Sf を M 始 する-一 

つた = 

出演 は □— ズ大 tt~ に： ソ 

ハックマンが 扮し. 特 «! 

に は □ パ —ト . スタック、 

- ブラウン など 個性！！^ がズ -r 

KS はノ— ス ダラス «、 

ポ— で SWW- をうなら せた 《 

ッド チェフ。 メリ ハ；； 



ii 



ヒット 作 寺の 続寫 だけど スト ー リ ー 

は 全く 違う ので、 前 作 を 鋭て なくても OK 〃： 




少林 ブ ー ムを まさ 起こした 少 

林 寺の 第 1 1 弾。 

i と. S 映画界が 総力 を あ 

げて 作り あげた パ— ト 2 は、 本 

の 拳法 家、 武術 家 を 総動員し 

て、 S: 以上の スケ— ル で， 一 

大 スペクタクルに 仕上げた 力作 

主演 は 少林 寺で 甘い マスク を 

1 に 見せて くれた リ— - リン 

• チェ ィ。 二度目の 主演 だ。 

他の 共 Is も 少林 寺で おなじ 

みの メンバ —がズ ラリ。 

は 多少 ざこち なかつ 

武術 « も カメラ 慣れし、 



Is- 



余裕で 演技に のぞんで いる。 

アクション シ —ンは 当然 だが、 

！ S と なって い る 景観 も 見 ど - 一 

ろの ひとつ。 

ロケ I シ ヨン は 景勝地 

地方の 桂林 ゃ浙江 省の^ 淋 仙境 

などで， その Ks:*™ な 山 か 

アクション を 113 りあげる 効 

果を あげてい る" 

Eff • チャン， シン. ィ I ン 

以下の ス タツ フも 少林 寺と ほぼ 

同じ。 ^2^で蓄ぇたェネルギ— 

がパ —ト 2 で 爆発 だ" 

—— その 昔、 川 を はさんで 少 

と IK 当 を US ぐ 1 1 家が あ-.' 



岡 家 は 互いの 拳法 や 武術の 優 

秀性 . 正当性 を 主張して 鑲 らず、 

ことごとく 対立して いた。 

しかし、 やがて、 押し * せて 

来た 凶悪 残忍な 盜 i を す 

るた め、 両家 は 協力した。 そし 

て すさまじい 戦いの.； <Tn タが切 

つて 1* とされた —— 。 

,81 二 千年の i と 伝統 を SR 

る武 M 格 M 枝が 統々。 その 迫力 

とバヮ —は EJ: 以上。 

I . i 合作/松 竹直士 i 




s の はいから 人魚 . 小 泉 今日 子)) 丁ィ I ンェ イジ. ソル ジ T\i 子) 

快に うの は、 59 才の容 子ち や 



プロ フィ| ル /倉 沢淳 美〕 




しても、 ちょっと 古めかしい n 

トパの タイトル。 アデ スガタ と 

いい、 ハイカラ といい、 なんか 

おじさんが つけて いるよう だけ 

れ ど. - 曲の ほう は キヨ ンキ ヨン 

の 魅力が めいっぱい。 ズッ キン 

ドッ キンし ちゃ うような キ ュ I 

ド さに 胸 キュンと なって しまい 

曲を閭 いてる と、 キヨ ンキ 

ョ ン のビキ - 一 か 目の前に 浮か 

ん できて しまって ：.： -。 



児と なって しまっため；！，； かち や 

ん のかな え- が 遂に ひとりで 歌 

手と して テビュ I。 曲名 は プロ 

淳美 ちゃん を その ま 

んま 紹介して い ると い ぅ詞 がと 

て も かわいくて、 も. つ すぐにで 

ン になった リ して。 曲の 

はじめの セリフなん かも， アツ 

ミ らしくて、 あの タレ 目に キッ 

ス したくな つてし まう。 二れ は 

もう ァ ッ ミ の 自己紹介 んだ。 



i い 多感 期/宇沙美 ゆかり)) 



に デビ ュ —した ゆかりち 

その後 TV ドラマな とて 

大？ tSBB し、 とうとう 3 月 j:;; 日レ 

n— ド デビ ュ—。 if: 才とは 甲： i え 

ない プロ ポ— シ ヨンと、 大人び 

た 歌声 はお じさん (というより 

好み かも。 今月 テ 

ビュ —の 新人の 中で は、 敬の- 

まさ は ゆ—。 デビ ュ.. ー 曲 は カネ 

マイ デイトの ィメ 

出演) にと 頤風満 帆" 




ん。 曲と 声が マッチして いるの 

で， すぐに 耳に なじむ。 FEN 

やべ スト ヒット USA なと を 見 

聞きして いた ことと、 中 三から 

インス トル メンタル バ ンドを 結 

成して エレキべ —ス, JjS いてい 

たという だけに、 ポップス 魏が 

びったり 板に ついている。 シン 

グル デビ ュ— は 3 月；^ 日。 オリ 

ビア- N- ジョ ンが 目標 だと。 



/菊 池 桃 孑 jl 

は 抜群と いうの が 桃 子ち や^ 



生堂ャ ン グ化被 品 のィメ —ジ ソ 

ング * 靑 春の いじわる、 映画。 パ 

ンッの 穴 * に 出演したり、 CF 

にと- デビ ュ —前から 大 忙しの 

桃 子ち やん はま だ 12 才。 4 月；^ 

日の デビ ュ— に 合わせて、 本誌 

でも、 ^けの 券 頭べ— ジに 登場 

してくれることが決^l^r もし か 

して AM ライフの アイドルに？ 

— nsr, 获 野目洋 子) 

を 飾った 洋子 ちゃんの、 待望の 

デビ ュ— シングル は d 月 3 曰 発 

^ みゆき 役から I 歩す すんだ 

境地が 感じられる 二の 曲、 ちょ 

っぴり 大人つ ぼ さも。 低音から 

高音までの 声 も、 今までの アイ 

ドル 敢手 にない 音域の 広さが あ 

る。 音程の 確か さな ど" 

らバ ッと花 開く 要素 はたつ ぷリ。 

パンチの ある 曲： 

ぴったり だ。 





BM 




AS 




SX 




c • 




入 




門 





不思議い つば 3 

科学の 本 



プロレス 

びつ VO 超 記録 




，おもしろ 科学なる ほど ™ 

という サフ タイトル どおり、 お 

もわず うなずく 科学のと つ てお 

き 話が 

生活 編、 からだ 編、 自然 編、 

枝 術 編、 宇宙 編と おもしろ 度 は 

中で も • なるほどと 思わせる 

話 を ひとつ。 

「なぜ 左 孝き は領 がおかし いか 

？」 髮の毛 は 草の ように ま 

つす ぐに 生えて いるので なく、 

どれ も 横向きに 生えて 寝て いる。 

そして 毛の 生え はじめの 所 は、 

まん 中の 部分が 少し 空いて しま 

う。 二の 空いて いる 部分が つむ 




じ。 その 生え 方に は 左巻きと 右 

巻きが ある。 

昔から- つむじの 左卷 きの 人 

は 頃が おかしい というが、 これ 

はネジ からき た 考え。 ネジは 左 

に 回 わすと ゆるむ。 そのため、 

頭の 俲 きが ゆるんだ 人 を 左巻き 

というよう になった わけ。 頭の 

良し 悪し は 何の 閱係 もない。 

なんと、 日本人 は 約半分の S 

パ —セントが 左卷 きで ある —— 。 

と。 話題 作りの ための タネ 本 

として I 冊。 

佐 伯 誠 I /日本 文芸 社刊\ 六 八 



セキュリティ、 ビジネス などの 

多方面に わたって、 初心者 だけ 

でな く、 セカンド • パソコンと 

して M S X を 使おうと いう ュ I 

ザ —のた めの 百科 辞 AT 

ホ I ムュ— スに ぴったりの M 



SX パソコンの あらゆる 活用 法 

を わかりやすく 解説して あるの 

が うれしい。 

MSX にしろ、 従来の バソコ 

ン にしろ、 いちばん 大切な の は 

キ —ポ -;. ドに！ e れる こと。 これ 

さえ コ ク フク すれば、 もう BA 

SIC だってお それる- 一と はな 

MSX は、 ディスプレイに 落 

害き する t 免で 動かす のが BE 

で" となりに この I 冊 を 置い 

ておけば、 MSXBASIC を 

使って、 グラフィックスから 曲 

作リ、 そして 虫 (バグ) 取りの 

テクニックまで 充分に こなせる 

つて わけ だ。 

卷 末の ワン ポイント レッスン 

まで を ザッと 通して みれば、 も 

う BASIC はバ ッ チリ 使い - J 

なせて しまう の だ。 

舟橋 俊久 - 服 部 SC/ ダイヤ モ 

ン ド社刊 \|、 二 00 円 



着し ろ 

日本語 




本 語 ブック 



しりと リ、 な そ なぞ、 さかさ 

„ i とばから、 漢字 クロス ヮ I ド、 

駄洒落 流行語、 ことわざ クイズ、 

ことばの ル— ッ まで、 みだれた 

日本語が、 問答 をして いるう ち 

に 正しく 使える ように 配 *g され 

ている。 

IS 岡昭 夫/福 武 害店刊 /七 〇〇 



クイズの 咸 覺で 楽しく チヤ レ 

ンジ できる、 楽しい ことば あそ 

びの 本。 

1 1 三 章まで は、 - i とば あそ 

び をしながら 日本 詰の 知識が 身 

につく ようにし、 四！ 五 章で は 

曰 本 語 の 正しい 用法 や 深く 広 い 

が 身に つくよう にと 作られ 

ている。 

それぞれが クイズ や パズルと 

いった 問答 式と なって いるので、 

短い 時間に 身に つけられる。 

前の ぺ— ジで 問題が、 そして 

次の ぺ— ジ をめ くると 解答 だけ 

でな く 親切な 解説 もつ いている 

ので. 単に こと ぱ あそび をす る 

だけでなく、 深い まで 身に 

つく 二と は 確か。 . 




ヮ ー プロ. パ ソコン の 

タイピング 入門 



バソコ ンゃヮ —プロが どん ど 

んと 家庭 や 職場で 使われる よう 

になっても、 一番 困る の はキ— 

ポ I ドを 両手で か つ - 1 よく タイ 

プが できない こと。 

そ- I で この I 冊。 JIS キ I 

ポ —ドを 採用した パ ソ コン. ヮ 

—プロの キ— ポ —ドが 誰でも、 

速く、 正しく 打てる ようになる 

という 代物。 現在の ュ I ザ —は、 

その ほとんどが 我流 や I 本 指 打 

法、 片手 打ちと いわれて いる。 

ま、 タイプ 法 は 誰も 教えて くれ 

る (パソコン 教室な どに 行けば 

別) わけで はない ので やむ を 得 

ない の だが …… 。 

I らスク —ル でも… 




…という ュ —ザ— も 多 い はず。 

なら 完全 独習 を この 本で —— 。 

字 を 害く 苦痛 や 字の へ タな悩 

みから 解放され るた めに も、 ヮ 

I プロ、 パソコンの タイピング 

は 必要 条 f ■ 

それにしても、 JIS キ I ポ 

—ド つての は 配列 (カナ 文 宇) 

が！ S 怪奇って カンジで 並んで 

るから、 ゼヒ ともしつ かり 覚え 

てお きたいね。 人知らず マスタ 

I して、 ある 日 かつこよ く タイ 

ビングして、 友達 を おどろかし 

てみ よう ぜ。 

山元 祥弘 /日本 実業 出版社 刊 \ 

九 八 円 



少年 マガジン 特別 編集の、， 世 

界 I は- 一れ だ と、 プロレス 

の 超 記録が 满載。 

ボ ティ— 世界 I は レス ラ —肉 

体 超 記録 編。 現代の ガ リバ I と 



呼ばれる 男、 しかない プロ 

レス ラ I。 機関車 を 引っ張った 

男" 提カ 計の 針 を ふっとばした 

鉄の ッメ、 連続 腹筋 記録 603 

3 回の 男 などなど U 

他に、 I 芸名 人 世界 一 では レ 

スラ— 特技 超 記録、 奇人 変人 世 

界 I では レス ラ— ■ ゲテ モノ 超 

記録と 全部で 九 項目。 

プロレス ファン 必読の 害。 説 

明 はこの くらいで， あと は 本 を 

読む こっち や/. 

ト— マス 八 木/ JB#\ 六 九 〇 
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參応 I* はと じ 込み.？！ S キ は 官製 ハガキ で どう， も 宛先 しく は S ぺ I、 ジ 参照。 
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□ おたき 

□II 

鲁 「アン ブッシュ」 という ゲ —ム 

を 知っています か？ たしか、 

その 会社 は 日本 アミ ュ— ズてゅ 

社 だと 思います/ ぼく は 

「ァ ンブ ッ シ ュ」 は あんまり 好き 

ではな いんだけ ど、 ぼくの 友 速 

が 「日本 アミ ュ— ズ」 の 所在地 を 

AM ライフに 聞いて みてくれと 

いったので しかたな くだした。 

おしえて くだせい/ おねげ 

いします だよ -.. 

石川県/! _f 谷 勝 成 

※日本 ァ ミ ュ I ズ， 都 千代 

田 区 神 田 小川 町？ に 小川 町 進 

興 ビルディング 本館 3F 

參 先日、 ある 子 屋でゼ ピウ 

スを 見つけました" やった と 恩 

いました がよく 見て みると それ 

はコビ I 機の パト ルスだった の 

です。 やって みると レバ— が 左 

下に 入らない し、 M エリアに な 

ると 変な 線が 数 本 入 つ ておの 彈 

など ぜんぜんみ えなくな ります。 

_ J のよう な コピ— 機ば かり ある 



だけで、 僕 は 本物の ゼビ ウス を 

プレイで きる 場所が ありません。 

I つ だけ 本物ので きる 所が あ 

るので すが、 そこの ゼビ ウス は 

四方 向 レバ— で やりに くいので 

す" このような コビ I や レバ— 

かお かしい ゲ I, q でも 僕達の ほ 

うて は 平気で やって いる 人達が 

いるので、 そういう 人達に コビ 

I たという 一 I と を、 教えて やら 

なくて はいけ ません- - そのため 

にケ ー ムの 同好会な どで はコピ 

I をな くす ための 活動 をしたり 

した ほうが、 いいんで はない か 

と 思います。 最後に、 みなさん 

コビ —機で はやらない ようにし 

ましょう" 千 fzRGMAN 

攀 初めてお たよりし ます。 AM 

ライフ は S: 号から 買い けて 

います。 最初に 見つけた 時 は、 

これ こそ ゲ一ム 好き 少年の 雑； IS 

だと 思い- おもわす 買って しま 

いました。 それ 以遂母 月 買わず 

に はいられ なくなり. - 一年 ぐら 

い 頁い 統け ましたが、 こちらで 



はお！^ ぐらい か 

ら どこの 書店で 

も 見かけな くな 

リ ました。 

に 定期 購 のた 

め 助かりました。 

I 年 以上 も 読み 

続ける と 色々 と 

この 雑誌に つい 

て 意見が でて き 

たので 参考に な 

れ ばと 思い 害き 

ます。 

® ビデオ ゲ I ム、 

マイコン ゲ —ム 

^とにかく ゲ— 

ムに閱 しての ぺ 

I ジを もっとも 

つと 增 やす。 ビ 

デォゲ I ムは攻 

略 法" ！ K 明、 画面、 開発 裏話な 

どや、 マイコン ゲ I, "は. S1 に 

頁って 損 をし ない もの だけ をジ 

ヤン ル 別に 分けてと りあげて ほ 



ジを增 やして ほし 





以上 いろいろと： Id 文 をつ け 

ましたが， いつまでも M み統け 

るつ もりで いますので、 がんば 

つてく ださい" 

広 ft* \ 田 中 明治 

鲁 NLtw ビデ 才ゲ —ムス クリ— 

ン でもって ゲ —ムの スクリ —ン 

一 の E_i を 大きく はっきり させて 

ほしいです * ハイ。 そしても つ 

と NLtw ゲ |< 5、 OLD ゲ— ム 

を 問わず C M のべ —ジを ふやし 

て ほしい。 山形県 橫義仁 

鲁 二の 雑 で 僕が 楽しみにして 

いるの が 今月の ゲ —ムべ スト^ 

なのです。 これで は、 最近の 上 

位 三つ は 安定して いるよう なの 

です が、 それ 以下 はいつ も 変動 

が 激しい ようです。 二の ラン キ 

ング はこれ で また 楽しい のです 

が いまひとつ 客 « 的で ない 《r か 

します， - 



そこて、 これと は 別に もっと 

広い 範囲から 見た ランキング も 

のせて 欲しい のです。 二の 雄 SS 

の IE 者 はた ぷんマ 二 ァが多 い と 

思います が、 そうでない 人が ど 

んなゲ —ム をよ くやる のか、 そ 

れと：1^<ぉするのもぉもしろぃと 

思います。 つまり、 なるべく 全 

国の 大きな ゲ ー ム センタ I で • 

一 定期 間の それぞれの ゲ —， "の 

プレイされ たのべ 回数 を 集計す 

れぱ、 もっと 権威の ある ラン キ 

ング になる と 思う のです が。 (地 

方 別 ランキングと かも 良い と 思 

いますが)。 ちょっと 難しい と 思 

いますが ビデオ ゲ I ムを唯 I 本 

格 的に 扱って いる I K 向けの A 

M ライフに ぜひ やって ほしいな 

ァ。 

話 は 変わり ますが、 コ ナミで 

は ハ ィパ I オリ ンビ ックの 全国 



音ぬ かしい!^ の メモリー 



二 お i^^^^^yj^ (^おき 回 




大会、 ひいては 日米 決戰 もやる 

そうです が、 アメリカ では ハイ 

パ— は どのくらい 人！！ T か あるの 

でしよう か。 そこで？ «i5!: のゲ— 

ム の 人気 ラ ン キ ン グ や 新製品 悄 

報な どの 紹介な ども やって ほし 



いと 想います。 

いろいろ 勝手な- 一と いて 

きました が、 友人に もどん どん 

„ ーの^^*-紹介するので- 一れ か 

らも スタッフの みなさん がんば 

つて 下さい。 is. 玉 県/梅 基 




.< ス ブリキの おもちゃ は. g:?: 

を 問わず ブ —/ " を 呼んで いる。 

これに は、 I 種の 鄉愁を も 含ん 

でい るが、 現代と いう 消資 文明 

の 時代の 中で モノと 我々 との 閱 

係が 疎 速に な つ てきて いると い 

う 1 も あるよう だ。 

ここに 展示され ていた もの を 

大きく 分ける と 3 つ に 分けられ 

るが、 それぞれのお もちやに、 

それぞれの 時代 1 が あり 考え 

深い ものであった。 

特に 占 のお もちや (ォキ 

ュパ イド-ジャパン) というの 



は日本の子供達のためではな^• 

アメリカの 子供 速の ためにつ く 

つた ものが 多い ので 日本製で あ 

りながら sswss がた だようと 

いうよう なお もしろ いもの だつ 

た。 

しかし この 時期 は そのお もち 

ゃ逮が 貴霣な 外貨. 5 得して く 

れ ていたの である。 

そして 全てのお もちや 連 を 見 

ている と 不思議に 心が なごんで 

くるよう な Is, かした が、 それ は 

.Jr- のお もちやに はない、 なに か 

を もってい るからで はないだ ろ 



AM ライフ 情報 局 



參ゲ —ム について 

あれこれ 

① ポ I ルポ ジショ 

ン H で アクセル 全 

閱で 走って いると、 

突然 エンジン 音が 

高くな りスピ —ド 

が 四百 J \ 5 以上 

でる，. そのまま ゴ 

—ル インす ると ゴ 

—ル イン 後 地平線 

のかな たで 大 «^ 発 

をお- 一す。 ポ —ル 

ポジ シ ヨン！： ： に は 

タ— ポが ついてい 

るに 違いない。 

ある 日ポ— ルポ 

ジシ ヨン 1 を！ g 番 

待ちして いた 時の 

ことであった。 な 

んと プレイし てい 

る おっさんの 車が？？ えた ノ. や 

つていた そのお つさん は 一 瞬 あ 

せったが 他に は 異常が なく どん 

どん 進んで いき。 車がない ので 

看板に はいつ さいぶつ からない 

の だ-" そのうち ゴ I ル インした 



やんだ けが チェッカ —フラッグ 

を ふっていた。 

•:t,^AM ライフ； gC? に マ ツビ— の 

攻略 法で 二 +1 面 は 先祖 は 出て 

こない といった が、 それ を 信じて 

僕 はずつ と 二十 一 面で 遊んで い 

たが， ところが なんと 約^分 後 

に 先祖が でて きたので ある/あ 

とから わかった こと だが、 ナム 

コの 情報 (NG) によると^ 分 S 

秒 後に でて くるんだ そうで ある： 

-ゃ ハイ パ， ー オリンピックの 定規、 

機械の 使用 は、 今や ゲ ー ム界で 

は 大きな 問題と なって いるが、 

僕の 意見で は、 しかたのないと 

二ろ も あると 思う。 ゲ ー ム ファ 

ン として は、 ハイス コアへの ほ 

力 は 大きな ものな の だ。 しかし 

モ— タ— まででる と はね 。 

S 具 を いっさい 使わない ハイス 

コア または 記錄 をと るの が I 番 

だと 思う。 

⑤ 粗雑な ゲ J "の レバ— に は、 

いつも 泣かされる。 ソフト を 作 

つた 会社の レバ— ならいい が、 

一昔前の ゲ— ム槻に 基板 だけ 変 

えて いられる と 非常に 困る： 

ゼビ ウス は 特に 過激な ゲ I,. "な 



良い のでない と、 斜めに 

動かない" この 前 は ベン ゴをゃ 

つたら 動か なくなって しまって 

ソ やられた。 僕の 友人な 

ど は、 ゼビ ウス を やって いる 最 

中に 悪い 機械で 指に ケガ をした 

り、 はたまた 電気 を 感じたり す 

良い ゲ— ム機 

を 見抜く の も 大変で ある- 

S 川県ノ 石 




國 質問 國 

私 は 高校 二 年の 男子 

です。 覚 せい 剤の 事 

件が 新聞に よく 出て 

いますが、 これまで 

に 扱った 覚 せい 剤 事 

件で 印象に 残った 事 

件が あれば、 お聞か 

せ 下さい。 

國 解答 隱 
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-\T&E ソフト 

群 13 • 松 尾 準 I 、 愛 I . 間宮 I 郎" 大^^府 . 辻 本 

福岡県 . 金子 速 也 



森 田 和 雄、 京都府 • 木 村 正 次 



新渴県 . 小島 史郎、 si . 田 中昌男 

參独ソ 戦 エポック 社 

上 県 . 山 内 和 好、 山口県 . 伊東 倫 明 




J? 玉 県. 山 内 和 好、 山口県 • 伊東 倫 明 

肇 決せ M ケ 履 エポック 社 

岩手県 • 藤： S 作， 神奈川県 • 早川洋 I 郎 

決 M ゲ-ム 学 研 

山梨県-谷 沢浩 司、 三重県-西 川 稳、 島根県- 吉田 

正 夫、 長 f . 江 口 善 I 

攀 ウノ/, トミ— 

北海道. 北 村 武、 s< 区. 中川修 三， ！ S*- 岡 本 

俊 I 、 宮 f . 永 并司郎 

攀 ウェスタン キ I ホルダ— 王様の アイディア 

福 I . 佐 藤 和彦， 石川県 . 溝水 明、 岐阜県 . 広 罔 

健 治、 a? 聚 . 小 林 幸 雄 

攀 デジ ロック 王様の アイディア 

富山県 . 坂 本 I 貴， 茨拔 * . 太 田 伸朗、 神奈川県 . 大 

塚 大 -J. 後藤 正 行 

秦 メモ ホルダ ー 

北海道 . 古川 文 雄、 宮城 培 . 北 原義 郎、 新 宿 区 • 杉 本 

四郎、 奈良県 . 広瀬吉 男、 鹿 児 nBit . 堀部弘 I 郎 



はがき 

がと じこみ になって います。 

それぞれに、 いろ I んなこ 

と を 書いて 送って ね/ 

07 レゼ ント 

第 —希望 をと じこ みのものに 

害き、 他に ほしい もの はふつ う 

の はがきに 害いても OK だよ"" 

St 者が 多すぎて- 抽； « する ほ 

う も 大変 だけど、 はがきの 多い 

の は うれしい ね。 

くが き & いいたい 放题 

ゥラ がまつ 白な とじ- 】 みはが 

き は、 イラスト や ファン レ タ—、 

スタッフへ の 激励な どに ジ ャ ン 

ジ ヤン 使つ でね。 イラスト は 情 

報 ランドに どんどん 載つ けち や 

うんだ から。 

囹 アン ケ I ト 

« 集 部に 届いた アン ケ— トは 

がきの 中から、 無作為に^ 人 を 

遇んで 集計し、 ^人 アン ケ— ト 

として 発表。 なかなか 参考に な 

ると" メ I 力 ー にも 喜ばれと り 

ます， ハ ィ。 

i 期購 R 

，本 S- さん を 見た けど • 本 a が 

見当らなかった • とか ，買い そ 

びれ てし まう， なんて 者に は 

定期 購： K をお スス メ。 6 力 月と 

I 年の 2 種類が あるから、 おこ 

づ かいの 予算 内で 申込んで ね。 

おちより 

おくれの コー ナ I へ、 ビシ 

パシッ と 熱い 熱い メッセ 1 

ジを おくれ ませ。 



二の コ| ナ I は、 ごつ ちゃん この nl ナ I。 

の ギャグ \ ドジ！ K /ハラ タチ！ K/ 文通し 

た い よお/売ります 頁い ます/譏ります …… 

となんで もけ つこう。 より ジュ —ジッ したべ 

—ジ にした いんです ねん。 ど —か， どくしゃ 

のみな じゃま * おたよりお くれつ Z 

JQkJ はまちが いのない よ— に 

たのむ よつ/. 

とじこみ はがき 以外での aw 便 物 は、 必ず、 

〒化 f 都 新 宿 区 下 宮北町 ほの S アミ ュ— ズ 

メント ライフ と 書き、 それぞれの 係 の 宛先 を E 

入して 送って よつ。 なお、^ 号の § や アン ケ 

—トの はがき は、 5 月^日の 消印の ある もの ま 

で とします 。そこん と】 一よ ろしく t^. 
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秋田県. 塩 野 卓 司、 栃， J- 山 

田 誠 I 、 大田区 • i 進 I - 兵 

i • 栗 原 啓 I 、 広 f . 高 橋 

国 男 

參バ シシマ I- 力 ナム n 

北海道 . 吉田俊 I 、 青森県 . 佐 

々木 正、 千 WBt . 和 田 敬 三、 窗 

山 県 • S 崎 逮也、 岡山県 . 田 辺 

誠 司 

鲁リ ブル . ラ ブル ポスタ— \ナ 



山 啓 一 郎、 靜岡 5^ . 柳平弘 行、 

兵 ■ 平 尾 直 人、 岡山県 . 田 
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AM ライフ は、 全国 
書店 及 ひ マイコン シ 
ョ ップ、 ゲーム セン 
夕一でお 買 求めく だ 

さし、 



ま d 
ram 

鲁と にか < Z の は: «< つて 1*1 つてし まった。 湖 お は ヒデ でれ' はで;! て 

いるん/ご 力'， てっぺんの は 7*nfifa にさら されて いのなん の。 tu r 

ぶる t, してる なんてい われ るんで JiMIL マル ダシで ガ マン L てるって わ 
けなの ダ。 ところで， %\\. パソコン ゲームの クイズ SIfl を 化て うれしく 
,1 & つたね。 オープニング で" ィパ 一才 リン ピックが, 屮, てく るんだ „ クイズ 
といっても ヒ 'デォ ゲームの *S がな けれ I 環て ない つてい ラの t いいし. 
ゲーム fBWttSri おめる の t お 6 しろい。 I く に，、 ィパ一 なんての がいい。 
こうやって ビデ * ゲ一ム が どんどん t テレビ SMU にぜ; * する よ う になれば, 
アーケード ゲームの <i5 逸が ゲ:, まってい ラ ことなし。 そのうちに， こ 
の «« に AM ライフ チームって で,' 1', てみたい t のた'。 クイ ズの litm は 別 
として， ゲームに 1» しての ならお; t かせた' と 思う がね。 t はい ラ もの 

の， わ 》| スタッフ， awcsw なの 力 《 つてる （ヮ タシを *«t して 1 か 
ら m*o«ii* なんて ァタ シ霸ン り あ *， らな いと « 5 けど 

タケ ムラ 

參 ようやく f»UUU:*-> てきた ォ'. そ OKI いこ いったら 目 》<H 
4 は ど、 ビデオゲームの 本 を 作って いも ごから ゲーム を やる 
え t だ A う t» 。ていたお * まりた （そ <WK -、 や 》1» 

'つたよ う に tfC る 今 S ； fflWr-f. つ t S& に ゲーム 9 た 

いよ—.' （trwott/wffl マサ タン， i だ it!xtAm、o>xrt. 

けと'. ：OH さが またい いんで……） -V+tB 

肇 NAO エキスポが あつたし， rttWWtt. 今月 《 けっこう 

柳に カメ， OflUMr» つて つての はひ tB» なの レス， に， 

fc い 5 より になって しまい そで 11* りました 力、 ての は、 & 

(て ta< て もい い t ん レス。 そろ そ くな つてき たから， もうち よ 

つ tfH«wy (なって t, :K ク文 句い わない よ。 ヘン シ ユウ チ 3 ゥ さま， 

よろしく おね If— L ます だ， ヒ D キ 

搴 いま， バン チ アウト （ff>eW にせって もんた' よ。 t う 2. 3W や fUf 
けつ： ラ JSDj になる しね。 情たら しい のれ 3 人 U に 出て *4 輪 ft* たい 
にカェ/^«び_^«11して< る やつなん た' よね。 ： いつにい つ tff (され もんだ 
よ， ときどき タイ ミン S^Y, カウンター' チ カ| きまって »t こ t も ある 
んだけ fKO までい かな （て tl« まあ 仕 flKQft© ポクと して 《> ストレス 
に つて 二い.' なんち ，つて カズオ 

參ぇ >. ifc*' ら でい いから， ォレ もこの いいたい —に ai し 
て （れ え， t**Aib た （なった のた * よお， ， 、ャト 

まいにち レイアウトに iftb れて • fc う *at i«* まで 4rtt にいる つ 

て ンナ i:t つて はつら 一い ことな ®r すよ ゾ ヘンチ ュ" 

ラ少 1攀< IWHr ち よ -だ い .' 
參 ヮ クシの イラスト どラ です か？ AJS チャン は 今 Bfcj(r>,< つてい 4 の 

です， 今 II. オヤ シラズ を 者さん で きました， ftnut にか <癯（ 
つてた まらない のです。 ガマ ンす 4 より tt いた ほ いいみたい， A な » 
んに で5 るた' け v-m: オヤ シラズ は tt いてし ま いま J ，tu タ * 



7r_-fT 二；； t.e. 「-; 
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AM ライフ、 お i4 月末 曰 発売/ 



NEW ゲ ムス クリ— ン國ゲ I 厶 K»*KS8\I 

g たの プレイ. T 國ゲ I ムラン ドル ポ\!？ 美本 rha_2$ や 

I まの りえ lEcft つち sass おもしろ . い It の大 is 口 

gl 園ヒッ .OXI ムべス xsca アン ケ I 卜國 パソコン ゲ I ムソ 

フ 卜ご界 ^Msx 用 謂 Bas どこまで S つてる マ画 只 

4_KK のゲ I ム I2i\7l.bl;zjbl ム ならでは ©*し さ 

國着 し _08 ランド \ えいが、 レ nl ド、 xii ックス と 

盛 くさんで ぉ屬け k す 




YOU CAN DO MAGIC 

Swing-top makes us feel thirties 
at anytime. As if you were hero of movie ― 
it is just magic. 




！ ネ± 東京 S|i 干 rtBJliS 本 irz I 』 S¥M トナ カイ ビル n03 363 301 I^H ！〒 101 

*KS 業 w 文 SSthk 区 中 博 ヒル n(D6);6i -sensBTsii 

■iffi 合力？ ログ を ご jfiie の 方 は 本 tti で,、 ガキ でお 申し込み くた'？ い。 



パンツ ¥5, 800 中 /"ジャンパー 



バン ッ ¥4,900 右/ シ' ヤン バ 一 ¥4,900< パンツ ¥2,9( 



ノ' 



定価 550 円 



アミ ュ I ズメン 卜 ライフ in 化 ぶ" ひ， i,^:: ュ 96 行， 



アミ ュ IK メント ライフ 一一 



^ 東.； tess.sfc 下 &C 比 tle-m 



